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Interfacciamenti

E’ possibile collegare uno Spectrum
alla stampante Tally Spirit 807 E al flop-
py della Commodore (1001 single)? (M.
Nespolo - Sanremo).

La stampante Mannesmann citata e prov-
vista di una normale porta parallela tipo Cen-
tronics, si puo quindi collegare allo Spectrum
con l'interfaccia apposita, che richiede del
software di gestione (vedi nn. 02/p.8 e 05/
p.38). Oppure con la porta seriale RS232
(opzionale) ci si puo inserire nell’Interf. 1, in
questo caso senza software. Niente da fare
invece per il drive Commodore, non é&
utilizzabile.

Si pud collegare una Olivetti Praxis
alP’Interfaccia 1? Che word-processor
usare? Come portare su Microdrive
Vu-File, Vu-Calc, Vu-3D? (P. Graziano -
Roma).

1. Si, come si pud collegare qualsiasi mac-
china da scrivere elettronica, in teoria, se di-
spone di una porta standard (vedi risp. prece-
dente). Con una margherita piuttosto lenta,
come la Praxis, si pud pero avere qualche
problema di velocita di trasmissione, per cui &
preferibile la porta seriale, che permette il
controllo dei baud.

2. Word processor aggiornati all’'uso del-
I'Interf. 1 forse non si trovano ancora, occorre
eventualmente modificare le opzioni di stam-
pa. Come gia scritto, il trasferimento di quei
programmi su Microdrive non ¢ praticabile, a
causa della nuova mappa di memoria deter-
minata dall’inserimento dell’Interf. 1.
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Non riesco a gestire la stampante Oli-

vetti PR 2300: & solo predisposta per
interfaccia parallela. Riesco a fare il
LLIST e il LPRINT, ma non il COPY. (R.
Cecchinelli- Dovera CR).

Vedi ancora le risposte precedenti. Non
scrivi che interfaccia collega lo Spectrum alla
stampante, ma supponiamo sia la consueta
B&V o equivalente, che prevede la possibilita
di COPY. Tutte le stampanti hanno sulla loro
scheda alcuni switch (microinterruttori) di
controllo, per selezionare diversi ‘“stati’’ di
lavoro: probabilmente I'inconveniente & Ii.
Occorre consultare il manuale d’uso o, nel
peggiore dei casi, trovare la giusta disposi-
zione empiricamente.

Qualcuno lo aiuta?

Cerco schema di ZX80 (Alessandro
Piatti - via XX settembre, 50 - 22075 Lurate C.
CO).

C’é qualcuno in grado di fornire io schema
al lettore? Dobbiamo naturalmente supporre
che si sia gia rivolto alla Rebit con risultato
negativo.

Assembler e disassembler

Con l'assembler della Picturesque,
dopo 'esecuzione del RETURN del pro-
gramma non riesco piu a ripristinare
PPassemblatore con RAND USR 60973.
(M. Jurgev - Trieste).

Accertati innanzitutto che il caricatore ba-
sic, visibile dopo aver dato il RETURN, ese-
gua il giusto CLEAR. Sei certo di non utiliz-
zare la versione 16k? 3

Con il monitor della Picturesque ho
provato a disassemblare un program-
ma in I/m, Pesito pero e stato negativo,

STA LA POSTA LA POSTA LA POST

st

inquanto questo va in autorun. Qual’éil
trucco? (G. Lantillo - Trapani).

QUANDO va in autorun? E di quale pro-
gramma si tratta? Supponiamo al caricamen-
to, certo non quando esegui il comando di-
sassemblatore. Occorre memorizzare il pro-
gramma su cui si vuole lavorare senza farlo
partire: per fare cio, se il software non & pro-
tetto, basta BREAKare il caricatore basic e
caricare i bytes a un indirizzo conosciuto,
dopo aver eliminato la chiamata USR. Verifi-
care anche che il programma non interferisca
conil disassemblatore, collocato oltre la loca-
zione 60000.

Come si entra nel codice macchina?
Come si proteggono i programmi? Che
funzione hanno POINT, CAT, ERASE,
RESTORE, READ, ABS, ACS, SIN, COS?
(M. De Feo - Roma).

1. Vedi la serie di articoli sull’Assembly
dello Spectrum, iniziata sul numero 4; tecni-
camente, si accede al linguaggio macchina
con PEEK e POKE (singole locazioni), con
USR, con un programma monitor: dipende da
che cosa si vuol fare. ’

2. Vedi il programma protezione apparso
sul n. 07; ne riparleremo.

3. Non possiamo trattare nella posta tutte
le funzioni, peraltro scelte in maniera dubbia:
se il manuale non é sufficiente (ma non lo
leggete mai?), cercate esempi nei listati e
soprattutto provate.




Microdrives

Quali sono le cause delle possibili
perdite di dati con i Microdrives? La
testina magnetica necessita di pulizia
periodica? Qual’@ il manuale hardware
citato a pag. 21 del n. 06? (P. Ferrabone -
Torino).

La testina del Microdrive & come quella di
un qualsiasi registratore e, come tale, richie-
de, con frequenza peraltro molto bassa, una
manutenzione, per la quale sconsigliamo di
far da sé: se la vedete sporca o fallisce spes-
so le letture, rivolgetevi all’assistenza; le per-

dite di dati in cui si incappa qualche volta -

consistono in perdita di un file (File not found)
o dell’intera cartuccia (nonostante si trovi nel
drive, si ha il messaggio Microdrive not pre-
sent). Le cause possono essere usura del
nastro, caduta di tensione, sporcizia sul na-
stro o altro: se dopo qualche tentativo il difetto
permane, si puo prendere il back-up su cas-
setta che SICURAMENTE avremo da qual-
che parte e ricaricarlo.

Il manuale hardware & Spectrum Hardwa-
re Manual di A. Dickens, edito dalla
Melbourne.

Il mio Microdrive non accetta piu le
funzioni CAT, FORMAT, ERASE, LOAD"*,
SAVE*, etc. (C. Conte - Roma).

Praticamente, non acetta piu nessun co-
mando! Se non si riesce nemmeno a rifor-
mattare la cartuccia, il difetto non e in questa,
ma nel drive: occorre |'assistenza tecnica.

List antilist

Vorrei un listato per interdire il LIST.
Come fare per evitare che durante un
programma premendo un numero Ssi
cancelli la riga equivalente? (G. Felloni -
Limbiate Ml).

Vedi la protezione a pag. 22 del n. 07.
“Durante” un programma, ovvero (?) duran-
te un RUN, non puo accadere che un numero
in INPUT cancelli la linea basic corrisponden-
te, poiche il controllo del sistema esclude I'e-
diting; mentre si edita, invece, cioé quando si
sta scrivendo il programma, tale opzione &
inevitabile e, diremmo, indispensabile.

Difficile espandere?

Non trovo gli integrati per espandere
lo Spectrum a 48K. Inoltre non mi &
chiara la tabella per la realizzazione dei
ponticelli. (R. Ferretti - Livorno).

Non riesco a far funzionare I’espan-
sione a 48k: ho seguito le indicazioni
del n. 05, ma senza risultato... (G. Celani
- Acquasanta AP).

Le confezioni di espansione si_trovano
presso la maggior parte dei rivenditori di
Spectrum, in particolare nei BitShop (a Livor-
no in via Paoli, 32): se ne fossero sprowvisti,
sono tenuti a metterle in ordine. Peraltro, se
non e chiara la disposizione dei ponticelli, &
preferibile. far eseguire I'installazione a un
centro di assistenza tecnica, che garantisce il
risultato: gli integrati sono oggetti delicati, ba-
sta una scarica elettrostatica per far “‘partire”
una memoria... Quanto ai famigerati ponticel-
li, I'illustrazione dovrebbe chiarire i dubbi ma-
nifestati anche da altri lettori.

r
w

I ponticelli nel caso di aeaorie
OKI-L e IC26 serie 8 (cfr. SCH#@5
pag.9).

Messaggio misterioso

Lavorando con Pinterface 1 ho sco-
perto un messaggio di errore non de-
scritto in nessun manuale: Hook code
error. Che cosa vuol dire? (G. Pinelli -
Bologna).

Non & vero che non & scritto in nessun
manuale: non ne parla la guida allegata all’In-
terfaccia 1; trova perd un’ampia trattazione
sullo Spectrum Microdrive Book dilan Logan
(uno dei progettisti della Sinclair), edito dalla
Melbourne e disponibile anche in Italia.

Il discorso € abbastanza complesso e vi
dedicheremo un articolo: per il momento,
sappiate che e legato alla ROM ‘‘fantasma”
paginata dall’Interf. 1 e alla possibilita di im-
plementare nuove istruzioni, di cui vi abbia-
mo gia dato un esempio sul n. 07 con la
DRAW! assoluta di G. Carri (p. 48).

Non siamo veggenti

Ci sono 2/3 programmi I/m che desi-
dererei trasferire su cartuccia (Micro-
drive), ma non lasciano molto spazio
sull’area di lavoro dell’Int. 1 (R. Muha -
Torino).

La domanda (o forse non & unadomanda?)
¢ sibillina (’abbiamo trascritta integralmen-
te): quali sono i programmi? é riuscito o no a
trasferirli sul Mdv? che significa non lasciano
spazio? sono forse archivi o vu-calc che ne-
cessitano di piu buffer aperti contempora-
neamente? Pud chiarire meglio che cosa
vuol sapere? -

Dove va I’header

Dove viene depositato I’header nel
caricamento normale? (G. Bascetto -
Roma).

In un’area di lavoro temporanea (indicata -
con questo nome sulla mappa della memo-
ria) che si trova dopo I'area basic, appena
prima degli stack del calcolatore. In ogni ca-
so, terminato il caricamento del programma, i
dati dell’header non sono pit rintracciabili.

’Silenzio assoluto

Come posso interrompere i suoni
dello Spectrum per poter lavorare di
sera senza disturbare nessuno? (F. Ni-
castro - Anguillara Roma).

Non ci sembra che il beeper dello Spec-
trum abbia una potenza tale da disturbare chi
dorme (forse lei digita a letto?), mal'interven-
to & abbastanza semplice: aprendo il conteni-
tore del computer vedra subito il ronzatore
piezoelettrico (insomma, I'altoparlantino), un
oggetto discoidale all’angolo inferiore destro,
in corrispondenza del quale il semiguscio in-
feriore ha una rosetta di fori. E’ collegato alla
scheda con due saldature: le bastera inter-
romperne una inserendovi un piccolo inter-
ruttore a slitta, fornito di filo isolato, sufficien-
temente lungo per sistemarlo dove preferisce
sulla scatola; questo consentiera anche di
ripristinare I’audio in qualsiasi momento.

Con il monitor non va

Dopo aver collegato lo Spectrumaun
monitor come da voi indicato, il mio
Spectrum non ha piu funzionato. Se-
condo un tecnico interpellato, & partita
la CPU perché ci vuole un adattatore di
impedenza. (R. Scognamillo - Bari).

Non abbiamo quei monitor in redazione e
non so se abbiano realmente problemi di im-
pedenza, che comunque non pud aver dan-
neggiato la CPU.

Personalmente ho ‘‘ricondizionato” 4 di-
versi computer saldando direttamente sulla
scheda e le immagini che inviano agli Hanta-
rex sono quanto di meglio si possa avere da
uno Spectrum. Come perd abbiamo scritto .
piu volte, la diagnosi a distanza e al buio
rischia solo di far peggiorare il malato.

Memorizzazione degli array

Non riesco a gestire gli array: scarico
e ricarico bytes, ma poi il programma
non riconosce le variabili.

Il programma “Benzina o Diesel” del
n. 06 somma i costi variabili di pit anni
ai costi fissi di un anno solo. (P.L. Bartali
- Piombino LI)
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Anche qui le spiegazioni sono alquanto
astruse: vuole gestire array? e perche carica
e scarica ‘‘bytes” (in/out su cassetta, suppo-
niamo)? Per mettere sul nastro una matrice si
usa (vedi manuale, capitolo dedicato a LOAD
e SAVE) I'opzione

SAVE “nome” DATA var()

in cui “nome” ha il solito formato (max 10
caratteri), DATA & il tasto ‘D’ in ext. mode e
var() & il nome della matrice; puo essere an-
che di stringhe, nel qual caso sara scritta
var$(); non & necessario specificare le di-
mensioni. LOAD e VERIFY hanno la stessa
sintassi; quando vengono eseguite, il compu-
ter scrive sullo schermo “Number array” (o
Character array) seguito dal nome, anziche i
consueti ‘“‘Program:” o “Bytes:”.

Riguardo alla seconda questione, un difet-
to, specialmente concettuale come quello ri-
levato, potrebbe sfuggire alla sempre freneti-
che prove redazionali, ma (VALE PER TUT-
TI!) quando trovate qualcosa che nonvainun
listato, perche non dimostrate di saperlo cor-
reggere, invece di limitarvi a criticarlo? Nel
caso specifico, poi, i costi fissi non sono di
*“‘un anno solo’’, ma rappresentano I'ammor-
tamento annuale per gli anni di utilizzo
preventivati.

Saluti dalla Polonia

Ho saputo solo oggi della vostra esi-
stenza. Non vengo in Italia da 45 anni
(ci fui come soldato), ma continuo a
studiare I’italiano e siccome possiedo
un ZX81 1k mi piacerebbe ricevere la
vostra rivista... (Jozef Piotr Mrowiec - Ul.
Aniola nr 4 - Skr. poczt 2205 - 40-856
KATOWICE-ZALEZE - Polonia).

Rispondiamo volentieri al desiderio di que-
sto sinclairista, e riportiamo il suo indirizzo,
certi che qualcuno vorra mettersi in contatto
con lui per scambiare programmi.

Sono tutte uguali

Che differenza c’¢ tra RANDOMIZE
USR x, RUN USR x e PRINT USR x? Co-
me si usa POINT? (A. Panzera - Lecce).

| tre diversi modi di chiamare una routine in
linguaggio macchina sono equivalenti; per
completezza, ce n’é un’altra: LET a=USR x.
Usando PRINT, quando il controllo viene re-
stituito al basic sullo schermo appare il conte-
nuto della coppia di registri BC.

POINT e una funzione usata, forse a torto,
abbastanza poco. Necessita di due argo-
menti numerici, chiusi fra parentesi e separati
da una virgola, il cui range € da 0 a 255 per il
primo e da 0 a 175 per il secondo: rappresen-
tano infatti le coordinate di un pixel dello
schermo che si vuole interrogare. | valori che
puo assumere POINT sono O (il pixel ha il
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colore di PAPER, cioé non c’é scritto niente)
e 1 (il pixel & scritto, ha il colore di INK). Puo
servire in molte routine graficheper verificare
in quale parte dello schermo ci si trova: il fatto
di assumere solo valore 1 0 0 permette di
interrogarlo assai velocemente come variabi-
le logica (vera/falsa): IF POINT (x,y) THEN
oppure IF NOT POINT (x,y) THEN.

Cerchi e non cerchi

Tempo fa abbiamo scritto che I’Alphacom
32 non riproduce i cerchi regolarmente, e
sullo scorso numero s'e visto che la Seikosha
GP50S non & da meno. Torniamo brevemen-
te sull’argomento: scartando l'idea di interve-
nire sull’hardware, modificando il trascina-
mento della carta, un’impresa pressoché im-
possibile, resta la soluzione software.

Una circonferenza pud essere disegnata
con un ciclo FOR/NEXT, come siamo abituati
a fare sullo ZX81:

10FOR a=B10 2#PISTEF PI/168
20 PLOT 127+5@#5IN a,87+50+COS a
38 NEXT a

Variando opportunamente il coefficiente di
moltiplicazione delle due coordinate, si ottie-
ne un’ellisse, che verra riprodotto pitl 0 meno
circolare dalla stampante: il rapporto x/y de-
v'essere circa 24/19. Va da se che si tratta di
una soluzione di ripiego.

La tastiera dello Spectrum

| tasti in gomma dello Spectrum pre-
senterebbero vari inconvenienti: scrit-
te che si cancellano, mascherina che si
scolla, interruzioni ai contatti nella
membrana di collegamento alla sche-
da... sono reali o esagerati? Sipossono
avere inconvenienti a lasciare il Micro-
drive sempre collegato? (Luciano -
Volterra).

Le scritte sono serigrafate, quindi non del
tutto indelebili, ma prima che si cancellino
passa molto tempo; la mascherina & possibi-
le che si scolli, ma cio avverra una sola volta,
se si provvede subito con un adesivo di quali-
ta (il buon vecchio bostik); la membrana di
collegamento si guasta, di solito, in seguito a
maltrattamenti, ma con una frequenza, se-
condo la nostra esperienza, abbastanza
bassa.

Non si tratta, insomma, di inconvenienti
particolarmente gravi: la scelta di sostituire la
tastiera deve essere dettata, piuttosto, dal
desiderio (o dalla necessita) di avere qualche
cosa di pill confortevole sottd ' le dita, per un
uso intenso del computer (ad esempio, come
macchina per scrivere con un word
processor).

Nessun problema a lasciare il Microdrive
collegato: non e prudente, invece, lasciare
una cartuccia inserita.

Misteri della Issue

Con lo Spectrum 16k Issue 3 accade
che alcuni programmi in commercio,
dichiarati adatti a questa configurazio-
ne, non “entrino”’, mandando il compu-
terin reset non appena terminato il ca-
ricamento. (Vari lettori).

L’inconveniente, inizialmente attribuito ai

registratori, sembra invece avere origine nel

computer, ma la questione andrebbe girata ai
tecnici della Sinclair. Sta di fatto che gli stessi
computer funzionano perfettamente non ap-
pena vengono espansi a 48k, come hanno
confermato altri lettori che erano incappati .
nel medesimo difetto.

L’unico consiglio sicuro che possiamo dar-
vi € percio di rinunciare a qualche videogame
per investire i vostri capitali nell’espansione
RAM, che d’altronde vi aprira le porte a uno
sterminato catalogo di programmi... a propo-
sito di programmi, non perdetevi il numero di
dicembre della rivista, stiamo preparando
una piccola sorpresa.

La tastiera dello ZX81

Esiste una POKE capace di creare
Pautorepeat per la tastiera dello ZX81?
Come si fa per renderla piu sensibile e
meno stancante peorle dita? (A. Severini -
Senigallia).

Non c¢’é nessuna POKE in grado di com-
piere simili miracoli: anche sullo Spectrum, la
variabile di sistema all’'indirizzo 23651 (v. n.
06 pag. 46) non controlla il repeat in s, mala
sua temporizzazione. Quando alla sensibilita
dei tasti, se si tiene lo ZX81'in stato FAST la
digitazione & molto pil agevole: I'avvenuto
contatto & segnalato anche dal lampeggio del
video - il che affatica di meno le dita e di piu gli
occhi.

Light pen, joystick
e cose varie

Esiste una light pen da connettere
alle prese dei joystick senza ulteriore
interfaccia? C’@ una radio a Roma che
trasmette software per Spectrum? Sie-
te mensili o bimestrali? (S. Rondini -
Roma).

Siamo mensili, dieci volte I'anno. Suppo-
niamo di si, ma a Milano non riceviamo i
palinsesti di tutte le radio romane. Non ci
risulta una light pen da inserire nella presa *
joystick, (avrebbe comunque bisogno di
software).

Labirinto 3D in errore
Molti lettori hanno segnalato difficolta a far
girare il programma Labirinto 3D, pubblicato

(segue a pag. 64)
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omecomputing - il divertimento senza
fine con programma di giochi e d'utilita
per chiungue! Un messaggio lieto per tutti

coloro che non hanno ancora un compu-

ter e pensano che tale divertimento sia troppo
complicato. Senza doversi sorbire corsi
d'apprendimento che danno il capogiro, ecco
che si pud godere subito Instant Home-
computing mediante i modelli per princi-
pianti, programmati in modo tale che itnovel-
lino impara tutto come per gioco! Una notizia
favorevole per tutti coloro che possiedono un
televisore ed un registratore mangiacassette.
Ecco che avete gia una parte essenziale
dell'impianto del computer. |l resto & meglio
che lo scriviate subito sulla lista dei desideri
da esaudirvivoi stessi. Perche alcune cose ce
le si puo regalare soltanto da se.

Instant Computin

Pacchetto A (ICA

Contenuto: 1 Homecomputer SINCLAIR
SPECTRUM 48K @, 1 stampatrice
SEIKOSHA GP-50S ®, 8 cassette-pro-
gramma ®.

Il SINCLAIR SPECTRUM @ ¢ I'apparecchio
con cui il Homecomputing ha raggiunto a
perfezione, sperimentato da milioni di utenti
in tutto il mondo e ritenuto adatto in maniera
ideale: un piccolo apparecchio dalle infinite
possibilita, idoneo tanto ai giochetti quanto ai
compiti da professionista -in virth di un
sistema che cresce assieme all'abilita ed alle
esigenze dell'utente, con I'offerta di appa-
recchi d'ampliamento rivoluzionari. Per un
Homecomputing che procuri gioia ci vuole
pure una stampatrice solida e capace, che
crei poche complicazioni e sia instanca-
bile. Sotto questo profilo I'apparecchio
SEIKOSHA GP-50S ha gia fornito un’ottima

prova: si tratta di una stampante su carta nor-
male con interface incorporata per SINCLAIR
ZX81 e SINCLAIR SPECTRUM. - Poi c'g il
software: otto cassette-programma fra quelle
di maggior successo ®, un assortimento che
schiude ampiamente le molteplici possibilita
di gioco con il Homecomputing. Simulazioni
come FLIGHT SIMULATION e CHEQUERED
FLAG (corsa automobilistica). Giochi su
scacchiera come SCACCHI, BACKGAMMON
e REVERSI. Cartoons come COOKIE e PSSST
ed avventure nello spazio come JET PAC.
Prezzo per ICA: Lire 678.000

Instant Computin
Pacchetto B (ICB):

Contenuto: 1 Homecomputer SINCLAIR
SPECTRUM 48K ®, 1 THURNALL DISKET-
TEN STATION ®, 8 cassette-programma ®.
Il materiale normale per la memoria del
Homecomputer sono le cassette. || materiale
normale per la memoria del computer da pro-
fessionista sono i dischetti. La THURNALL
DISKETTEN STATION @, una sensazione
nuova di zecca, fa parte degli apparecchi
d'ampliamento rivoluzionari, con cui I'utente
esigente puo trasformare un semplice SPEC-
TRUM in un apparecchio da vero profes-
sionista d'alto pregio: un floppy disk con una
capacita di 150K per dischetto.

Prezzo per ICB: Lire 1.098.000

Instant Computi
Pacchetto C ICC§

Contenuto: 1 ZX Interface 1 ed 1 ZX Micro-
drive ®.

Il piccolo strumento prodigio viene innestato
sul ZX Spectrum ed ecco che entriamo giain
una nuova fase della comunicazione tramite

computer: diventa possibile un gran numero
di allacciamenti e di contatti, la struttura di
una rete. d'interconnessione ZX diviene
quindi un gioco da bambini.

Conil ZX Microdrive ecco che Clive Sinclair
riuscito in cio che prima soltanto Colombo
aveva ottenuto con il suo famoso uovo: a
sostituire il floppy disk troppo costoso e
I'interface a cassette troppo lenta con una
cosa del tutto nuova per il ZX Spectrum: un
apparecchio delle dimensioni di un pugno
che consente un accesso istantaneo alle
possenti capacita di memoria. Il ZX
Microdrive & una memoria di massa senza
precedenti e senza concorrenza.

Prezzo per ICC: Lire 319.000

Instant Computin

Pacchetto D (ICD):

Contenuto: 11SS RECORDER DEI DATI ®.
L'apparecchio ISS RECORDER DEI DATI ®¢
una novita che arriva sul mercato appena in
questi giorni ed offre, in aggiunta alla dota-
zione consueta dei registratori mangia-
cassette, molte altre funzioni e piacevoli
accorgimenti che facilitano ['uso del
computer.

Prezzo per ICD: Lire 69.000

Instant Computing

Pacchetto E (ICE .

Contenuto: 1 Joystick QUICK SHOT inclusa
interface con 2 allacciamenti @.

Lo Joystick & la barra di comando in mano al
giocatore che si avvale del computer. La
nostra marca ¢ talmente solida daresistere
alle vibrazioni dei giochi pil accesi. L'inter-
face con 2 allacciamenti permette di giocare
con gli Joysticks.

Prezzo per ICE: Lire 59.000

Ecco L'INSTANT
Action CouPON

Descrizione Q.ta Prezzo
unitario

Instant Computing

Pacchetto A (ICA) 678.000

Instant Computing

Pacchetto B (ICB) 1.098.000

Instant Computing

Pacchetto C (ICC) 319.000

Instant Computing

Pacchetto D (ICD) 69.000

Instant Computing

Pacchetto E (ICE) 59.000

Sinclair Spectrum

48K + 8 Cassette

programma 399.000

Thurnall Disketten

Station 745.000

Seikosha GP-50S 289.000

Desidero ricevere il materiale indicato
nella tabella, a mezzo pacco postale contro
assegno al seguente indirizzo:

Nome

Cognome
Via
Citta

Data

PAGAMENTO:

1. Anticipato, mediante assegno circolare
o vaglia postale per I'importo totale
dell’ordinazione.

2. Contro assegno in questo caso, é indis-
pensabile versare I'acconto di Lire 50.000
mediante assegno circolare o vaglia pos-
tale. Il saldo sara regolato contro assegno.

AGGIUNGERE: L. 5.000 per contributo
fisso. | prezzi sono comprensivi di I.V.A.

CATHAY 5.5

Sez. COMPUTER
Via F. Ambrosini, 2E
40131 Bologne, Tel. (051) 554238 8

CAP




Per qualsiasi quesito, ri-
chiesta di aiuto, idea o colla-
borazione inerente gli adven-
tures (e solo questi!), scriveie
direttamente all’autore. Le let-
tere piu interessanti riceve-
ranno risposta su Sinclair

Computer.

 Giuliano Boschi, via F.
‘Massi 12- 00152 Roma

8 - Sinclair Computer

Gli adventures

di Giuliano Boschi

In questi videogiochi non servono riflessi,
ma logica, non si privilegia il laser,

ma il ragionamento.

Non capita tutti i giorni di lasciare la
nostra casa e di trovarsi improvvisa-
mente in una tetra caverna, con una
spada nella mano destra, una torcia ac-
cesa nell’altra e di fronte ad un favoloso
tesoro. Lo Spectrum permette anche
questo.

Intorno alla meta degli anni ‘70, nac-
que, negli U.S.A., un gioco da tavolo
decisamente originale: Dungeons &
Dragons (sotterranei e draghi). L’'origi-
nalita & dovuta al fatto che, mentre in
giochi ad esempio il Monopoli, I'azione
si svolge su di un tracciato, pit 0 meno
chiuso, da percorrere con un segnalino,
in Dungeons & Dragons tutto si realizza
con la fantasia. In questo tipo di gioco, i
partecipanti scelgono quale personag-
gio rappresentare (mago, guerriero, el-
fo, nano, halfling, ladro o sacerdote), si
creano un NnuUOvVo nome e sono pronti a
partire per una strabiliante avventura.

Un conduttore del gioco, chiamato
master, descrive verbalmente ai gioca-
tori 'ambiente circostante e questi deci-
dono, di volta in volta, come comportar-
si. Per esempio, di fronte ad una porta
chiusa, possono decidere di aprirla, di
sfondarla, di ignorarla o, perché no,
semplicemente di bussare. Ovwviamente
il master, a seconda di come agisce il
gruppo, continua il suo racconto inmodo
diverso. ' L

L’obiettivo finale & quello di salvare
una principessa, o uccidere un mago
malvagio, o trovare un tesoro, e cosi via.
Il successo di tali giochi fu immediato e
continua tuttora a crescere. L’unico pro-
blema é la spesso affannosa ricerca di

un master che, oltre a notevoli capacita
oratorie e descrittive per fare immergere
i giocatori nel’ambientazione, abbia an-
che il coraggio e la pazienza di studiare
le numerosissime regole del gioco.

Ma non é forse un lavoro che un com-
puter puo svolgere con estrema facilita?

Crowther e Woods scrissero cosi Co-
lossal Cave: era nato il primo adventure.
Elaborato in linguaggio fortran e su di un
enorme computer ad unita centrale, Co-
lossal Cave potée essere giocato, tramite
terminale, soltanto da impiegati in banca
e da studenti. Ovviamente la macchina
non era alla portata di tutti, ed era im-
pensabile 'idea di commercializzare un
simile prodotto. Qualche anno piu tardi
usci sul mercato il primo microcomputer
di successo: si trattava del TRS-80.

Colossal Cave aveva affascinato un
giovane programmatore, Scott Adams
(in seguito chiamato mister Adventure),
che si pose il problema di come poter
utilizzare questo tipo di giochi su un
computer dotato di poca memoria. Af-
frontd molti problemi e nel 1978 scrisse,
in linguaggio basic, per il TRS-80, Ad-
ventureland, quindi Pirate’s cove, e di
seguito molti altri.

Anche in questo caso il successo fu
enorme e superiore ad ogni aspettativa,
Tradusse allora i programmi in linguag-
gio macchina, ne fece versioni per i pit
popolari home e personal computer e,
infine, al solo testo, aggiunse anche la
grafica.

Ma cosa & esattamente un adventu-
re? Si chiamano adventures quei pro-
grammi in cui il computer, con un testo
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scritto sullo schermo e, a volte, con I'au-
silio di una parte grafica, descrive un
ambiente con gli oggetti che sono pre-
senti e con le possibili vie di uscita da
esso (porte, strade, fiumi o semplice-
mente direzioni).

Il calcolatore descrive questi luoghi
come e fossimo noi stessi a trovarci 1a,
trasportando i nostri sensi in un mondo
fantastico e immaginario, lontano mi-
gliaia di chilometri e/o centinaia d’anni.
Ma fortunatamente decidiamo noi quan-
do muovere mani e piedi.

Infatti, dopo la descrizione, il compu-
ter si mette in posizione di attesa e ab-
biamo la possibilita, usando la tastiera,
di digitare I'azione che vogliamo com-
piere. Se, per esempio, sullo schermo
era descritta la presenza di una bottiglia

(bottle in inglese), noi possiamo pren-
derla digitando

take bottle
(prendo bottiglia), seguito da ENTER.
Sullo schermo apparira la scritta OK e,
se digitiamo:

inventory
(inventario), il computer ci rispondera:

you are carring: a bottle
(tu stai portando una bottiglia). Ora
guardiamola piu attentamente:

examine bottle

La risposta puo essere, sempre in in-

glese, “la bottiglia & piena di un liquido
rosa’”’. Possiamo berlo:

drink liquid

e potremmo vedere il messaggio “Ah! Il
liquido era un potentissimo veleno. Sei
morto. Vuoi giocare di nuovo?”’, oppure
“Bene! Hai bevuto una pozione magica
che ti permette di guardare attraverso le
pareti e ti accorgi che, nella stanza a
nord, ¢’ un pericoloso trabocchetto”.

E’ subito chiara quale sia la differenza
tra un arcade (il classico videogioco) ed
un adventure: per giocare un arcade
sono richieste, come doti principali, il
colpo d’occhio, la prontezza diriflessi, la
memoria per ricordare schemi e situa-
zioni, e ben difficilimente ci immedesi-
miamo in un pac-man riuscendo a capi-
re la sua sofferenza per essere stato
“mangiato”’.

Negli adventure, invece, solo intuizio-
ne, deduzione, ragionamento e spirito di

avventura ci possono permettere di so-
pravvivere, e il personaggio che guidia-
mo diventa parte di noi stessi, un po’
amato, per i suoi successi, un po’ odiato
per i suoi (nostri) banali errori.

Perche gli adventures hanno avuto e
continuano ad avere, soprattutto nei
paesii cultura anglosassone, uno strepi-
toso successo? Vi &, inizialmente, la ri-
cerca di un totale sfruttamento delle ca-
pacita logiche del computer. Si & abituati
a pensare erroneamente ad esso come
ad una macchina intelligente, quasi
pensante e, molto spesso, vedergli “‘so-
lo”” muovere sullo schermo astronavi o
meteoriti, pud essere una delusione co-

Bibliografia:

Colossal cave é prodotto dalla Mel-
bourne House con il titolo Classic
adventure.

Tutte le avventure di Scott Adams sa-
ranno prodotte per lo Spectrum dalla
Adventure International. (]

i

it

(segue a pag. 63)
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EGGEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE

ZX MICRODRIVE
Amplia le possibilita dello
ZX Spectrum in quei settori come
la didattica e le piccole applicazioni
gestionali, dove & necessaria una
ricerca veloce delle informazioni.
N. 1 cartuccia in dotazione.

ZX INTERFACE 1
Indispensabile per il collegamento
dello ZX Microdrive.

Inoltre permette il collegamento fra
lo ZX Spectrum e una ampia gamma
di periferiche e di altri Sinclair

in rete locale.

SPECTRUM WRITER
Programma professionale

di elaborazione e stampa delle parole
e dei testi WORD PROCESSOR
creato specificamente per

il computer ZX Spectrum 48 K.

~ OFFERTISSIMA N.1

n. 1 ZX INTERFACE 1 L. 169.000
n. 1ZX MICRODRIVE L. 169.000
n. 1 SPECTRUM WRITER L. 40.000
n. 1 MASTERFILE L. 40.000

R

A SOLE L.339.000

Won peudere
queste pavolose occadioni
che ti pounettermme | |
le ecceziouali prestazioni -\
del tus ZX Specbuut!  EXELCO & 'aiilidiummo v




ECGEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE

ESPANSIONE DI MEMORIA DA 32 K
Per far crescere il tuo ZX Spectrum.
Favoloso programma di gestione Scoprirai nuove ed entusiasmanti
di dati per poter sfruttare possibilita, sfruttando tutta
pienamente tutti i nuovi K byte la potenza dei 48 K byte
di memoria. di memoria.

O

Descrizione Q.ta u?ietz:ioo ;:)etzazlz
N ESPANSIONE DA 32 K LM OFFERTISSIMA N.1 L. 339.000
CON CASSETTA
OFFERTISSIMA N. 2 L. 69.000

A SOLE L. 69.000
IVA INCLUSA
Won perdere
queste javolose occadioni
Che .‘ﬁ, pwmuw ’SDaPQIZtLlOISIiERVATOFLTLE_?ZII]END]E ISI FilCI—;IED[E L]EMIISS]IONIE D]I F;?TTTRAI
di scoprine tutte

A) Anncipato, medlante assegno circolare o vaglia postale per |‘importo totale

g . dell‘ordinazione.
* : e . B) Contro assegno, in questo caso, é indispensabile versare |'acconto di Lire 50.000
mz wm mediante assegno circolare o vaglia postale. || saldo sara regolato contro assegno.

Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco postale
contro assegno, al seguente indirizzo:

|
|
|
|
|
|
INomell]]]I
|
|
|
|
|

Co gnome [ l

il iy
o
R
TR RS
.

| |
bl
|
L

o HH—H—H

AGGIUNGERE: L. 5.000 per contributo fisso. | prezzi sono comprensivi di |.V.A.
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Dentro lo ZX81

Le variabili di sistema........

Anche per il piccolo della famiglia Sinclair e utile
conoscere quest'area della memoria.

16384 |l valore di questa variabile rappresenta il codice d’errore
diminuito di uno. Con il comando POKE 16384,n (con n compreso tra
0 e 14) si ottengono i messaggi di errore, mentre con n compreso tra
35 e 98 si generano interferenze con la memoria di schermo.

16385 Flags utilizzati per vari scopi:

BIT 1 flag di controllo per la stampante;
BIT 2 flag di selezione per il modo K,L,F,G;
BIT 6 indica se un numero & a virgola fluttuante o € un
parametro;
BIT 7 resettato durante il test per la sintassi;
alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del
sistema.

16386 Contiene I'indirizzo dello stack da usare solo in caso di
errore. Ponendo costantemente i 2 valori a zero, il programma, non
avendo numero di linea di ritorno, si blocca senza possibilita di farlo
ripartire.

Provate il seguente esempio:

10 POKE 16386,0
20 POKE 16387,0
30 PRINT “PROVA”
40 GOTO 10

Date “RUN" e provate a BREAKarlo; noterete che si blocca ineso-
rabilmente. L’unica possibilita di riprendere il controllo & quella di
togliere I’alimentazione.

16388 Questi 2 bytes costituiscono il puntatore al primo byte libero
dopo il programma basic.

Si usa modificare queste 2 variabili quando si deve inserire una
routine in I/m. Il vantaggio che ne deriva & che non verra mai cancella-
ta col comando NEW; lo svantaggio & che non si potra salvarla su
nastro.

Supponendo di avere 16K di memoria, il puntatore & posizionato a
32768; volendo inserire una routine di 30 bytes, si dovra abbassare la
RAMTOP da 32768 a (32768-30), ossia 32738. Per far cio inserire i
seguenti comandi diretti:

POKE 16388, 32738-256*INT(32738/256)
POKE 16389, INT (32738/256)

NEW (o CLEAR)
16390 |Indica lo stato del cursore. | valori degli stati sono:
0=L
1=F
4=G
16391 Indica il numero della linea in esecuzione durante il
programma.

16393 Indica la versione della nuova ROM.

16394 Indica il numero della linea sulla quale & posizionato il

puntatore.
16404 Contiene I'indirizzo iniziale della parte di memoria dove:

- sistascrivendo un comando, una linea di programma o un dato
diinput;

- e disponibile una parte di memoria per lavorare.

Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del

sistema.

16406 Contiene il puntatore per la scansione della linea.

Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del
sistema.

16408 Contiene I'indirizzo ove si € verificato un errore di sintassi.

16410 Contiene I'indirizzo iniziale dell’area usata per i calcoli.
Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del
sistema.

16412 Contiene I'indirizzo finale dell’area usata per i calcoli.
Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del
sistema.

16414 Registro ‘“B” del calcolatore. E’ usato per vari scopi.

16415 Contiene I'indirizzo di base della tavola di numeri a virgola
fluttuante. A volte corrisponde a MEMBOT.

16417 Non usata.

16418 Contiene un valore (normalmente 2) che rappresenta il
numero di linee della parte bassa dello schermo. Queste linee servo-
10 al S.O. per vari scopi (ad esempio: per stampare i vari codici
d’errore).

L’utilizzo di questa variabile si puo avere nel caso che si debba
ingrandire (o rimpicciolire) lo schermo. Ad esempio pokando il valore
zero si ottiene uno schermo con 24 linee. Questa POKE deve essere
eseguita solo in un programma e dopo di essa non devono comparire
input di qualsiasi genere altrimenti...CRASH.

16419 Numero della prima linea di programma nel listing
automatico.

16421 Riporta il codice dell’'ultimo tasto premuto mantenendolo
finche non si verifica la pressione di un nuovo tasto.

16423 Stato della tastiera.

16425 Contiene un valore che varia a seconda dei differenti stan-
dard televisivi nazionali.

16425 Contiene l'indirizzo della prossima linea di programma.
Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del
sistema.

16427 Numero di linea da cui deve partire il comando CONT.

16429 Flags utilizzati per vari scopi:

BITO se resettato indica una variabile di tipo vettore (array);
BIT5 settatoin fase di INPUT generico;
BIT6 settato in fase di INPUT numerico;

16430 Puo contenere la lunghezza o di una variabile di stringa o la
lunghezza di una linea basic.

16432 Contiene I'indirizzo successivo nella tabella sintattica.

16434 Seme per la funzione RND. Viene alterato dal eomando

(segue a pag. 62)
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Registro di flag
Tutte le operazioni condizionate e molte istruzioni
del linguaggio macchina vengono eseguite in riferi-
mento allo stato di un registro speciale, chiamato
registro di flag F, a 8 bit (flag=bandiera, indicatore).
I singoli bit che compongono questo gistro segna-
lano particolari condizioni (overflow, riporto, ecc.) ve-
rificatesi nel corso dell’esecuzione del programma.
Alcune istruzioni Assembly hanno un diverso effetto
a seconda dello stato dei flags. Ad esempio, un’istru-
zione come
JP cc, nnnnn

esegue il salto alla locazione nnnnn solo se la condi-
zione cc é vera; cc puo essere una di queste:

Flag zero: Z (zero) NZ (no-zero)

Flag carry: C (carry) NC (no-carry)
Flag P/V: PE (parita pari,o/f) PO (parita dispari)
Flag S: M (minus) = P (plus)

In questo modo possiamo creare delle strutture
simili a quelle permesse in basic dallo statement
IF...THEN.

Altre istruzioni Assembly modificano il contenuto di
tutti o di alcuni flags subito dopo I’esecuzione. Ad
esempio, DEC C, attivera il flag zero se dopo il decre-
mento il registro C raggiunge il valore zero.

Il flag zero

Il.flag pit importante € proprio questo flag zero (Z),
che indica se I'ultima operazione eseguita ha gene-
rato un risultato uguale a zero. Normalmente viene
usato per implementare delle strutture ad anello
(loop), simile alle FOR...NEXT del basic. Un registro
€ usato come contatore, e viene decrementato con

14 - Sinclair Computer

Programmazione
in Assembly
con lo Spectrum

di Gianluca Carri

un’istruzione DEC. Controllando lo stato del flag ze-
ro, & possibile proseguire il ciclo finché il contenuto
del registro non ha raggiunto zero. L’'esempio che
segue ripete 35 volte I'istruzione HALT, introducen-
do una pausa di (20*35)=700 msec.

: LD B,35 sinizializza contatore
LOOP HALT ,pausa di 20 msec.
DECB ;decrementa contatore
JRNZ LOOP ,prosegue se B non e zero

RET ;finito

Esiste un’istruzione speciale, DJNZ, gia vista nelle
precedenti puntate, he riassume I’effetto delle due
istruzioni DEC B e JR NZ xx. L’esempio precedente
potra essere quindi riscritto cosi:

; LD B,35 ; inizializza contatore
LOOP HALT , pausa di 20 msec.
DJNZ LOOP ; decrementa B e prosegue se non € 0
RET ; finito :

Questa ¢ la struttura tipica dell’anello in Assembly
Z80. Si noti che, essendo usato un registro a 8 bit
come contatore, il massimo numero di cicli &€ 256. E’
possibile usare una coppia di registri per estendere
tale numero a 65536, in questo modo:

e LDBC,30000 inizializza contatore a 16 bit

LOOP DECBC ; decrementa BC
LDAB ; preleva il contenuto di B
: ORC ; esegue OR con il contenuto di C
. - JRNZLOOP ;prosegue se BCnon é zero
s BT ; finito



L’istruzione OR (che verra incontrata prossima-
mente) & usata per provare se B e C sono entrambi a
zero. Notate anche 'uso di JR per eseguire il salto. A
differenza di JP, esso esegue un salto relativo alla
posizione corrente (Jump Relative), e permette di
creare routines rilocabili a qualsiasi indirizzo di me-
moria. L’ampiezza del salto & pero limitata a poco piu
di 120 bytes in avanti o indietro.

Un secondo uso del flag zero si ha nel confronto di
due valori. Se vogliamo confrontare due numeri, pre-
senti nei registri A e B, e sufficiente eseguire una
sottrazione. |l flag zero sara attivato se il risultato
della sottrazione € zero, ovvero se i due valori sono
uguali. L’esempio esegue un salto all’indirizzo
ADDR se il registro A contiene il valore 5:

SUB: 5 ,sottrae 5 al contenuto di A
JP ZADDR

Nell’esempio appena visto il contenuto iniziale di A
é alterato in seguito alla sottrazione. Se quindi &
necessario effettuare piu di un confronto, andra usa-
ta I'istruzione CP che non altera il contenuto di A
(solo i flag vengono modificati, mentre il risultato
della sottrazione va perso).

Il prossimo esempio salta all’'indirizzo ADDR1 se A
contiene 4, oppure all’'indirizzo ADDR2 se il contenu-
to di A & uguale a quello del registro H:

CP 4 ;esegue ‘A-4’ senza alterare A
JP Z,ADDR1 ;salta se A=4
G ;esegue ‘A-H’ senza alterare A
JP Z,ADDR2 ,;salta se A=H

Si noti che CP esegue in ogni caso il confronto tra il
registro A e I'operando specificato

Il flag di riporto

Un secondo flag molto importante € il flag di riporto
(carry). Esso viene attivato automaticamente quan-
do I'ultima operazione effettuata ha generato un ri-
porto (o un prestito se si trattava di una sottrazione).
E’ inoltre usato come bit supplementare da alcune
istruzioni per la manipolazione di singoli bits. Faccia-
mo solo un breve esempio per uno dei piu semplici
usi del flag di riporto. Il programma salta all’indirizzo
ADDR se il registro A contiene un valore minore di
‘40’:

CP 40 ;esegue ‘A-40’ senza alterare A

JP C,ADDR ;saltase A<40 (il risultato di A-40 & minore di zero)

;salta se A-5=0, ovvero se A=5

Riparleremo di questo flag in seguito. Passiamo
velocemente ai rimanenti due flag: il flag P/V ed il flag
S. Il primo ha una duplice funzione nello Z80, quella
di indicatore di overflow e quella di indicatore di
parita.

Il primo caso si ha quando il bit piu significativo
(MSB, Most Significant Byte) di un risultato & stato
cambiato. Nell’aritmetica in complemento a due il
MSB e il segno del risultato, quindi la condizione di
overflow (PE) si ha quando, ad esempio, si tenta di
eseguire un’operazione come 127+3, che in com-
plemento a due da il risultato errato -126.

L’indicatore di parita e soprattutto usato per preve-
nire la possibilita di errori durante la trasmissione di
testi ASCII: esso indica se il numero di bit ‘1’ nel
risultato e dispari o pari.

Non spaventatevi dopo aver letto questo paragra-
fo, poiché overflow e parita sono problemi che rara-
mente toccano il principiante.

Il flag di segno

L'ultimo flag € il flag S, o di segno. Riflette il valore
del bit piu significativo (quello pil a sinistra) del
risultato.

L’esempio che segue salta all’indirizzo ADDR se il
registro R contiene un valore compreso tra 00h e 7Fh
(ovvero se il bit pit a sinistra & 0).

AND A ;modifica i flags
JP P,ADDR ;salta se A<80h

Prestate attenzione all’'uso di AND A: si tratta di
un’istruzione che modifica soltanto i flags, secondo il
contenuto del registro A; notate infine che l'istruzione
di salto relativo JR non & permessa usando le condi-
zioni relative ai flags P/V e S.

Un esercizio

Concludiamo la puntata con un esempio utile. E’
una microscopica routine che visualizza sullo scher-
mo la cifra esadecimale 0...F contenuta nel registro
A, effettuando quindi una conversione esadecimale-
ASCII, usando le istruzioni appena viste.

LD Ax ;‘x’=cifra esadecimale da visualizzare

GR 10 ,prova se la cifra & minore di 10.

JR C,LABEL ;saltasesi

ADD A7 ;altrimenti aggiunge 7 per ottenere
un carattere ASCII ‘A’...'"F’

LABEL ADD A,30H ;aggiunge CODE “0” per ottenere

il codice del carattere ASCII

CALL 10H ,visualizza il carattere

RET finito
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Quando venne presentato lo Spec-
trum, molti sinclairisti della generazione
precedente (ZX81), sufficientemente
frustrati dalle battaglie tra il loro compu-
ter e il registratore, restarono un po’ de-
lusi dal fatto che non fosse prevista da
parte della Sinclair una memoria di mas-
sa su floppy-disk; cosa che li fece senti-
re in inferiorita nei confronti dei colleghi
utenti del Commaodore.

Ricordo una discussione con un tecni-
co, apparentemente molto preparato,
che sosteneva I'assoluta impossibilita di
collegare qualsiasi tipo di drive allo
Spectrum, perché “il bus dati, il clock, il
fetch’” e bla-bla-bla.

Poiché di impossibile non c’e quasi
niente, i possessori di Spectrum meno
disfattisti di quel tecnico si misero in pa-
ziente attesa, con un occhio sempre
pronto a cogliere le ultime novita pre-
sentate sulle riviste inglesi e americane.

E i disk drive sono puntualmente arri-
vati: gia numerosi e assortiti all’estero,
un po’ sordina da noi, con questo mo-
dello firmato Sandy.

Onde evitare accuse di parzialita, pre-

Periferiche

Floppy-disk drive
per lo Spectrum

a cura di Paolo Dray

cisiamo subito che non vogliamo collo- Title: system

care questa periferica in concorrenza di- 14 File(s)

retta con il Microdrive, nei confronti del @ Del. File(s)

quale non si presenta come alternativa,

se non altro per il costo superiore, ma A:format <C» 1@: “p 1/m <E£> 42

S e it v oan Merepe cEr oaecin AELEL
3 = SR i i v eBn 7

700.000 lire a quasi un milione, secondo fs stampan & B.’ L i b?’ ar s ‘Fau 587} e

la versione. La minore & per dischi da 3 Azmulta (B;’ 4:giorgia <{B> 5

pollici, con capacita di 100 Kbytes. Oltre A:politici<B> l4:countryr<C> 13

a questa, sono disponibili due modelli A:cristina<Br 2:tao thr 22

per floppy da 5’’, con capacita di 200 o Azl king <{B>13&6:wp B> oG

400 K (anche il 3" verra presto portato a ,

questa capacita). 970 Free

Le diverse versioni necessitano tutte
della stessa interfaccia (compresa nel
prezzo) per comunicare con lo Spec-
trum e sono tra loro compatibili: si pos-
sono collegare fino a 3 unita contempo-
raneamente, in qualsiasi combinazione.

Il sistema operativo, denominato
FDD2 DOS, é residente (viene visto dal
computer in modo simile a quanto avvie-
ne con quello dei Microdrive): basta
quindi inserire nello slot posteriore dello
Spectrum l'interfaccia, perche il tutto sia
immediatamente funzionante.

. Undischetto di sistema, presente an-
ch’esso nella confezione, contiene due
utility, FORMAT e COPY, dal nome ab-
bastanza esplicito, rispettivamente per
formattare i dischi nuovi e per eseguire
la copia di un file da un disco a un altro;
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Directory di un disco

sullo stesso dischetto trovate anche un
programma dimostrativo, affiancato dal
manuale (che comunque é in italiano).

Comandi

A, B, C: passa il controllo rispettiva-
mente al primo, secondoy terzo drive,
quando ve n’e piu di uno collegato.

SAVE, LOAD, MERGE, seguiti dal
nome del file chiuso tra virgolette: equis
valenti ai normali comandi basic per la
cassetta.

RUN “nome”’: carica un programma
e lo manda direttamente in esecuzione
dallalinea 1.
ERASE “nome”’: cancella il file.

MOVE: compatta il dischetto. Quan-
do un programma o un file in genere
vengono cancellati, i settori del disco
che occupavano. non possono venire
riutilizzati da un altro file, se prima non-si
esegue la compattazione.

CAT: fornisce la directory del disco,
visualizzando i nomi dei files, il tipo (ba-



sic, I/m, data) e il numero di tracce
occupate.

PEEK, POKE: servono per la lettura
e scrittura random in un file, che viene
creato con

SAVE “nome” CODE ind.inizio
lunghezza

Entrambi i comandi richiedono un buf-
fer in RAM e operano su un settore per
volta (256 bytes).

RETURN: per uscire dal sistema;
eseguendolo si rientra nel normale am-
biente basic. Per riprendere il controllo
del drive si deve fare RANDOMIZE USR
15000. Da notare che il sistema operati-
vo FDD2 ¢ interattivo con il basic: scritto
un programma in memoria (o caricato
da cassetta), si puo inserirvi direttamen-
te come linea di istruzione la chiamata al
DOS, seguita dal SAVE, o da qualsiasi
altro comando tra quelli appena descrit-
ti, seguendo una sintassi molto semplice
descritta dal manuale. Per esempio,
guesto statement
RANDOMIZE USR 15363: REM : CAT
inserito in un programma visualizza il
contenuto del disco e torna automatica-
mente al basic. i

Nel FDD2 DOS sono contemplati due
messaggi di errore:

PERSONAL COMPUTER PN

e e S S :»; T»'“n
il e :‘N’ 8% & | ©

 §m &

oo
v
°

i i R . ol

i O R N R

4 L L L L R O

*NOFILE*
se il file cercato non si trova sul disco, e
un generico

*ERROR *
per ogni altro errore.

Compatibilita

Il sistema FDD2 DOS contenuto nel-
I'interfaccia non & compatibile con I'In-
terface 1 della Sinclair, né quindi con i
Mdrives.

Tuttavia, & possibile eseguire un copy
dalla cartuccia al dischetto, anche se
I’operazione € un po’ macchinosa, poi-
che per utilizzare il materiale copiato oc-
corre poi disinserire I'l.f. 1.

Eseguendo in un’unica successione
questi comandi

LOAD*‘M"’;x; “nome”:RANDOMIZE

USR 15000: SAVE ‘“‘nome”
la duplicazione viene portata a termine
normalmente; basta perdo mandare il
computer in una qualsiasi situazione di
errore o chiamare altri comandi relativi
al Mdrive perché la ROM ‘‘fantasma”
dell’'l.f.1 venga paginata, e il sistema
debba essere resettato.

Dopo il copy, dovranno naturalmente
essere modificate tutte le linee di pro-
gramma che contengono istruzioni rela-

tive alle cartucce. .

Per quanto riguarda invece i drives,
siai5’”’ che i 3” sono standard, e quindi
compatibili con molti computer in com-
mercio; questo € un argomento che va
tenuto presente quando dovete decide-
re 'acquisto: in un futuro passaggio a
sistema superiore i drives potranno es-
sere riutilizzati, il che indubbiamente
rende pil accettabile la spesa che, nel-
I'ottica del solo Spectrum, € indubbia-
mente un po’ alta.

Conclusioni

Un confronto tra le cartucce dei Mdri-
ves e i floppy disk fatto di cifre assolute
risulterebbe evidentemente fazioso: i
due sistemi sono troppo differenti per
poter-accostare parametri come la velo-
cita di trasferimento dati; anche sull’affi-
dabilita (misurata in % di letture fallite o
in dati persi) il disco vince con ampio
margine.

Ma, ripetiamo quanto detto all’inizio, il
disk-drive & un’espansione del sistema
verso l'alto, con il quale lo Spectrum puo
diventare uno strumento anche di lavoro
sufficientemente sicuro e veloce, per la
gestione di un volume di dati proporzio-
nato alla sua memoria.
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Iq“ monitor color

Monitor a colori di caratteristiche professionali, ingresso PAL video compositorcon audio e ingresso RGB lineare/TTL.
® Segnale di ingresso  Video 1,0 Vp-p composito PAL

® Uscita audio

75 ohm, connettore RCA
RGB ingresso TTL-5 Vp-p -
Sincronismo NEGATIVO -5 Vp-p-

POSITIVO -5 Vp-p-

Connettore DIN 6 poli
Audio 500 mVp-p
47 Kohm, connettore RCA
1,2 W distors. 10%

® Altoparlante:
® Cinescopio

® Alta tensione
® Alimentazione
® Dimensioni

® Mobile in ABS
® Peso

® Cod. 08/8550-14

diam. 75, 8 ohm
14" diagonale 367 mm, 90 gradi

22 KV per intensita di fascio zero

220 V c.a. 50 Hz
374x340x 366

10,5 Kg.
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. seema 4

Fresentato 11 nuwovo "ZX Spectrumt"

Lo 8Spectrum & stato dotato di
una tastiera @ di un contenitore
molto aimili & quelli del G,
Aumentato il numero dei tasti
(17 in piv’' B Malli dei quall
risultano ora meno "affollati®s
Varie operazlionl possono
essere eseguite con una sola
battuta. Fresenti anche la
barra spariatrice e il tasto
di reset. Imputato il
sistema operativos il

nuove "Spectoum+! e’
totalmente compatibile con
le precedenti versioni e

con tutte le periferiche
esistenti, sia di produzione
Sinclair che di altre ditte.
Con il computer &' stato presentato
wn Nnuoveo manuale di istruzioni con allegata cassetta
dimostrativa della casa editrice bDorling Rindersley.

La Sinclalr Ih. ttalia

fta Sinclalr Research Ltd., sta costituende la propria societa’ In
Italia, per potenziare la sua presenza sul mercato. La nuova
societa’, attiva dall '@i.01.8%, sara’ una joint-venture con la

? }Ache contdnuera’ a Jdistribuirend pradott: Sinclaiv In

Spectrum + Totovel ox

La Totocomputer ha progettato appositamente per lo Spectrum il
programma LASER, dn grado di sviluppare qualsiasi tipo di

s stema integrafa concdizionato per i profnostici del Totocaloio.
Il software @ previsto per pilotare 1a staapante Totovelox,
ameﬁitamanta costruita per la compilazione delle nuove
schnedine.

Totocomputer - via degli Artificieri 25 - Q147 Roma

GRAFEX - Graphic WNanagement System

GRAFEX e’ un sistema graticeo Interattiveo per . da creazione e
gestione di archivi a elementl modulari caratterirrati dJda
contenutd diotipeo numerico/descrittive e gratico,.

Tra le possibilita’ applicative di GRAFEX 31 trovano
l'arredamento (preventivi ¢ organizraxione degli spazxi), la
progettarione di Iimpianti elettrici e di riscaldamento, I Image
processing, etc. i . .

la versione per Spectrum odi GRAFEX e’ distribuita walla GBC ~
Divizione Rebit.
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NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZ!E\NOTlZIE NOTIZIE NC

Flotter economico dalla TELOOM

Una nuova versione di oun prodotto gia’
conpseiutto da utenti di hobby computer
di diverse marche: i)l plotterino a
colord , proveniensa niEPonica, vi ere
ora annunci ato dalla TELCOM anche in
vergiong interfacciabile con lo
Spectrim.

Scrive su rotolo di carta comune da 9

| pollicd ed e’ in grado di listare

) programmi  (non molto velocemente),

i sCrivere ma soprattutio di disegnare
conLpreciaione molto ﬁueeriora a guanto
1l osuo casto CA20.000+1VA) possa far
pensare.,

Hard e sotft ad alto livello per 1l QL

La Quest International Computers Ltd i
Chandlers Ford (GB) e’ licenziataria
nondiale della Digital Research per
Tornire CP/N per 11 QL. Il sistema operativo sara’' disponibile
U cartucce per MWicrodrive e 3u disk Tormato IBW S%1/4. Su CP/NW
e’ previsto 1l rilascio di azsembler e C compiler e i un primo
package applicativo, una contabilita’ d’'arfary, Iintegrabile con
I programmnl della Pzion. ;

Altre oprioni previste: schede RAN da 64/128/256/812 Kbhytes e
un‘espansione con & porte addirionali RE2IZ/V.24.

Nuovi titoli McbBraw-Hill per sinclairisti

A.Pennell Buida allo ZIX Microdrive e all ' Interface L, nor.84,
Pol3t, L.I16G@OE *

NeWilliamsz Frogettazione di giochi d avventura con lo Spectrum,
NOV.8Y, pLlé, L.S0000

S.NIichols Tecniche avanzate in assembler con lo Specteum, nov.
8¢, p.IR2, L.1800O@

G.Rane Il manuale MCLBROD, Inverno S4/85, p.ilo@, L.16000

RTTY per Sinclalr

11 gruppo SARUG (Sincialr Amateur Radio
Yzer Groupl) e’ un'aszssoclarione di
radicamatori/sinclairisti inglesi.
Dispongone di un sisztema RTTY per lo
Spectrum comnpleto di software.
Per contatti e Informazionis Paul
Newnman GH4INP, 3 Red House Lane,
leiston, Suffoelk IPiée 442, '

I campioni allo stand Sinclair

Una foto dall ‘wltimo SIM: i -
Cabrini, Trapattoni, Jacopo
Castelfranchi (presidente
GBC) e Faolo Rossi.

NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE
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Spectrum

Movimenti
sullo schermo

di Claudio Mellina

Due routines simili tra loro
per tracciamenti sullo schermo

Il primo di questi due brevi pro-
grammi gestisce la finestra video
come una lavagna: le quattro frecce
(o un eventuale joystick) dirigono il
movimento in 8 direzioni possibili
(accoppiando due tasti si ottiene la
diagonale). premendo CAPS SHIFT
insieme alle frecce si ha la funzione
“pen up’’ (penna sollevata).

La seconda routine & invece pre-
disposta la gestione del movimento
del cursore, da incorporare in pro-
grammi piu complessi, dove sia
ncessario, per esempio, percorrere
un tracciato cercando di evitare
qualsiasi ostacolo si presenti sul
percorso.

In caso di scontro, si esegue au-
tomaticamente un RET e il controllo
torna al programma principale. Cio
avviene anche se si arresta il movi-
mento, poiché lo
stop viene trattato al pari di uno
scontro.

In ingresso, la routine acquisisce
le coordinate del punto di start dagli
indirizzi di RAM 23728 (la coordina-
ta X) e 23729 (Y); in uscita il registro
BC contiene le coordinate del punto
di arrivo (C=X e B=Y), che possono
cosi essere utilizzate dal program-
ma chiamante.

La velocita puo essere adattata
modificando il valore 5120 caricato
nel registro DE all’indirizzo 325202
aumentandolo si ottiene un rallenta-
mento, e viceversa.

Il programma allegato alla secon-
da routine &€ un mini-labirinto dimo-

strativo. Il blocco diistruzioniinI/m &
rilocabile, pud quindi essere collo-
cato in qualsiasi area della RAM, sia
sul 16k che sul 48k.
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Spectrum

Tabelle di confronto ........

Questo programma permette di archiviare
e confrontare le prestazioni di 300 automobili.

Le opzioni disponibili sono:

0 STOP del programma. Serve a fer-
mare il programma e apportare corre-
zioni ai termini di confronto, quali il costo
della benzina, gasolio, assicurazione e
bollo. A tale proposito le variabili da
eventualmente modificare sono:

e costo della benzina: variabile ben alla
linea 90;
e costo del gasolio: variabile gas alla
linea 90.

Il costo della assicurazione e del bollo
sono nella subroutine dalla linea 2200
alla linea 2410. La variabile b$() contie-
ne i cavalli fiscali dell’auto: a seconda
del valore che ha b$() si assegnano i
valori

ass = assicurazione
bl = bollo.

Nelle linee 3600-3610 e inoltre defini-
ta la variabile st, relativa al superbollo
per le auto a gasolio.

Di conseguenza, in caso di cambia-
menti legislativi, bisognera sostituire i
vecchi valori con i nuovi.

Per il costo dell’assicurazione, i valori
inseriti nel programma corrispondono
ad una assicurazione RCA, secondo i
massimali minimi previsti dalla legge per
la zona 1 (Torino e altre grandi citta).

Chi abita in citta appartenenti a zone
diverse, dovra modificare opportuna-
mente tali valori.

1. Inserimento dati. Con questa op-
zione si devono, ovviamente, inserire
tutti i dati richiesti. Questi dati possono
essere ricavati dalle tabelle pubblicate

sulle riviste del settore (Quattroruote).

Esempio: I'auto xy, ha una velocita
massima di 156 Km/h. | 4/5 di questa
velocita corrispondono a 125 Km/h;
'auto xy a 120 Km/h fa 11 Km con un
litro, a 130 Km/h fa 10 Km con un litro; di
conseguenza, essendo i 125 Km/h a
meta fra 120 Km/h e 130 Km/h si pren-
dera il valore mediano fra i due consumi
rilevati; che nel nostro caso corrisponde
a 10,5 Km con un litro.

Il consumo cittadino sara ricavato da
quello dichiarato dalle case costruttrici.

2. Stampa dati inseriti. Con questa
opzione otterremo sul video la stampa di
tutti i nominativi delle automobili inserite.

3. Confronto fra auto scelte. Questa
opzione serve a confrontare fra loro au-
tomobili diverse come categeria o co-
munque, in linea generale, a'richiamare
sul video i dati di un certo modello.

Scegliendo questa opzione si ha la
possibilita di vedere in un grafico i costi
d’esercizio per diversi chilometraggi an-
nui dei modelli presi in esame.

Questi valori sono notevolmente infe-
riori a quelli normali, percheé non si tiene
conto della svalutazione delle vetture e
dei costi quali garage e manutenzione,
dati questi molto variabili e quindi di diffi-
cile inserimento nel programma; inoltre
essendo i prezzi delle auto in continua
variazione, porterebbe ad un continuo
aggiorngmento dei dati memorizzati.

4. Stampa dati inseriti per casa co-
struttrice. Questa opzione é un perfezio-
namento della n. 3, in quanto otterremo
sul video la stampa di tutti i nominativi

delle automobili appartenenti alla marca
scelta.

5. Confronto per categoria. Con que-
sta opzione il programma visualizzera
sullo schermo tutti i veicoli appartenenti
alla categoria scelta.

6. Cancellazione e sostituzione di un
dato in memoria. Permette di cancellare
e sogtituire dati in memoria non piu utiliz-
zabili’ (auto fuori produzione) o che co-
mungque non interessino piu.

7. SAVE e VERIFY del programma.

Per finire una piccola precisazione:
quando vengono richiamati sul video i
dati di un certo modello, sulla tabella
appare anche il costo annuo di mante-
nimento della vettura (con le solite limi-
tazioni, vedi spiegazione opzione n.3).
Questo costo € calcolato sulla base di
11.000 chilometri annui, che e la per-
correnza annua media dell’autore. Chi
volesse modificare tale dato, dovra in-
tervenire alla linea 10 sulla variabile pa
con il valore che piu gli aggrada.

Il punto 8 vi potra apparire singolare:
viene chiesto di inserire il consumo del-
I’automobile in questione, a 4/5 della
sua velocita massima: questo dato ser-
ve affinché il consumo medio calcolato
dal computer si avvicini il piu possibile a
quello effettivo. Chiunque possegga
un’auto sa infatti che il consumo medio
indicato dalle case costruttrici &€ tenden-
zialmente ottimistico. A volte questo da-
to non sara disponibile, bisognera quin-
di, prendendo i consumi rilevati a veloci-
ta costante e valutando lo scarto all’au-
mentare della velocita, estrapolarlo.
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Tornado

di Nicola Catino

Si deve guidare un aereo con i tasti
“Q” (cabra) e “P” (picchia); pre-
mendo contemporaneamente
CAPS SHIFT si ottengono variazio-
ni di quota piu rapide.

Per distruggere cannoni e radar a
terra I'aereo sgancia bombe (una
per volta), premendo “Z”. Finché
sono attivi i radar, i cannoni vi spara-
no addosso, quando i primi sono di-
strutti sparano a caso.

La cadenza di tiro dei cannoni
cresce a ogni aereo distrutto, oppu-

re ogni volta che distruggete tutti i

bersagli a terra. Divolta in volta gua-
dagnate un nuovo aereo o una nuo-
va serie di cannoni e radar.

Quando l'aereo viene colpito, si
puo far lanciare il pilota con il para-
cadute, se € a quota abbastanza
alta e se I'aereo brucia ancora: se il
lancio riesce si perdono meno punti.

Ogni aereo ha 18 bombe: se finite
la manche con meno bombe fate piu
punti, se le esaurite prima della fine
perdete punti.

Il programma si avvia con RUN
25. Se dovesse finire in situazione di
stallo, con un aereo che vola ancora
senza piu bersagli da colpire, basta
sganciare una bomba. -

(lista pag. 34)
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SINCLAIR ZX SPECTRUM & ACCESSORI

aL e L Il. ;';75 e EPROM PROGRAMMER: puo program- NOV"'AI"
SPECT : / ‘ mare 2716/ 2732/ 2764/ 27128 completo di ;

INTERFACE 1: inter RS232 indispensabile software. " L. 270.000 FLOPPY DISK DRIVE PER SPECTRUM
per il collegamento del microdrive. L. 165.000 INTERF. RS232: adatta per collegare RS
MICRODRIVE: drive per micro cartucce ori- stampanti modem, plotter ect... L. 90.000 ‘ .
ginale Sinclair. L. 155.000 INTERF. CENTRONICS: adatta per colle
SUPERFACE: sint. vocale + gen. di suoni gare qualsiasi stampante professionale. L. 120.000
ampl. sonoro + interfaccia joystick e registrato- INTERF. JOYSTICK: programm. senza au-

re. L. 145.000 silio di software ne hardware. L. 69.000

TAVOLETTA GRAFICA: consente di co- JOYSTICK: L. 23.000

struire immagini grafiche in alta risoluzione. L. 165.000 ESPANSIONI 48K: L. 75.000

TASTIERA: con pad. numerico puo alloggia- CARATTERISTICHE PRINCIPALI

re alim. ed eventuali interfacce. ' L. 140.000 Per tutto il materiale non elencato (monitor, - Versioneda3’ e 5" da 100 a 800 kbytes

MODEM: rivoluzionario strumento di comuni- stampanti, software... ect) richiedere il catalogo. — Sistema operativo in rom non utiizza spazio in ram

cazione tramite linea telefonica. L. 155.000 — Possibilita di collegare fino a quattro drive con tna interfaccia (3,2 mega-

IVA 18% ESCLUSA bytes)
VENDITA PER CORRISPONDENZA PRESSO: — Facile conversione di programmi. Modello da 100 kbytes L. 610.000

VENDITA DIRETTA PRESSO: BELLUNO — COL COMPUTERS Pza S. Stefano, 1 1ol 0437-212204

SANDY COMPUTER CENTER NApoul — (LAAPITELLY vico Acitio, 71 tel. 081657365
PERSONAL COMPUTER PRODUCTS S.R.L. VIA ORNATO 14 - TEL. 02-6473621 NOVARA — SYELCO Via S d Assisi. 20 tel. 0321-27766

Via Monterosa 22 Senago (M) tel. 02-9969407 MILANO TRIESTE — C..S-GASPARINI Via Pacl Reti. 6 tel. 040-61602

SPECTRUM E SINCLAIR SONO MARCHI REGISTRATI

DELLA SINCLAIR RESEARCH L.T.D
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ZX81

La data
della Pasqua

di Fabio Berno

Questo breve programma calcola

la data della Pasqua per qualsiasi
anno a partire dall’entrata in vigore
del calendario gregoriano (1583), fi-
no al 2599. i

Il giorno della Pasqua viene de-
terminato dalle lunazioni: in partico-
lare, la Pasqua cade la prima dome-
nica dopo il primo plenilunio di
primavera.

Qui viene utilizzato un algoritmo
elaborato da Gauss (lo stesso della
funzione a campana nota come cur-
va gaussiana).

26 - Sinclair Computer

e

Spectrum

Crittografie

di Salvatore Renda

Con il computer e facile rendere
un messaggio inaccessibile

Il programma da la possibilita di
codificare messaggi di qualsiasi
lunghezza, a tre diversi livelli di diffi-
colta; una quarta opzione esegue in
successione tutte tre le codifiche.

Il destinatario, possessore dello
stesso software, puo -decifrare il
messaggio ricevuto con le opzioni di
decodifica.

Il programma, senza pretendere
di essere I'optimum, ha una struttu-
ra a subroutines che consente di in-
serire qualsiasi altro sistema di crit-
tografia si voglia aggiungere.

i

(list a pag. 38)
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sty ’f’ r "\ Fﬂ" et ""l & mlz[;, e
;' o i i
." iiukd %; u:‘u i i ;'I Ghitalilt l:x

1@ G 70 4@
i? REM Stampa tempo
28 FRIMNT AT 21,8;"Tempo: Y3 INT
(E/3680) ; TAB 9-"'":' LET t=t-36
PBE*INT (£/360B3): PRINT INT (t/&0
iRl Zetetias iiE T ottt -&5ARTNT. (L
/6@ FRINT t3TAB 15: RETURN
3 CLS : INFUT “"Un’altro tenta
tivo? (s/ni"ija¥: IF as="n" THEN
STOF j
4% DEF FNM t{)=INT ({(6SS3&*FPEEK
23678 +Z2S56H#FEEK 238687 3+PEEK. 23672
) /9@
92 REM BGenera labirinto casua
ie
180 DIM afd4): LET ally=2:
(2)=—-2: DIM b(4):
T big)=-2
119 RANDOMIZE : INE @:
BORDER 7: OVER @: CLS
iZ28 FOR 1=@ TO 21: PRINT AT 1,32
Lol 2t e NEXT 3 s SRPRINT AT 2
Iy sPaEER: G o TNK Ze 0 FLASH 1y
Sto scegliendo il labirinto ©
1Z0 LET a=1: LET b=1
14@ FRINT AT a,b: INK
1um LET J=INT (RND*4)+1-

o
BER i c Sy =2 E

FAPER 7:

7. nEn

LET &=

16@ IF ATTR (a+a(j),b+bi{ji)}1=56
THEN PRINT AT a+a(J) bbbty =i I N
. 73 33AT a+a(3)/2,b+bf3)/2'”ﬂ"'
LET a=a+a(j): LET b=b+b(j): GO T
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17@ LET j=3%(3j<4)+1: IF
EN GO TO 160

188 LET j3=VAL (SCREEN# (a,b))
IF j<5 THEN ' LET a=a—a(ij): LET b

g O S0 1 S S T R S B s

15U BRINT B2 20 TNE st

i7% REM Memorizza il labirinto

Z08 DIM s$¥(21,31): FOR =1 T0O 2
i EUR e=11018 1% IF ATTR (f-1 .
—1)=54 THEN LET s%(f,e)="1"

2010 NEXT ez NEXT +: LED s$(21,3

CLS = &0 TO S2@

219 REM Stampa il labirinto

2280 CLS 2= FOR =1 TO Z21: FOR a=
1 70 31i: IF s¥{f,e)="1" THEN  FR
INT AT f-1,e—13 INK 2;CHR$ 143

221 IF s$%({f,e)="2" THEN PRINT
alit=l,e-15 AN 520+

238 NEXT e: NEXT +: FPRINT AT y—
lTaox=ds INK 4: FLASH 1:"#'"2 RETUR
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J<>x TH

308 LET »=2: LET . y=2: 60O SUB 22
@: FAUSE 20@0: FUOKE 23674,@0: FOKE
23675.,08: POKE 23472 ,8: LET dy=1
: LET du=8: LET x=2: LET y=2

a4
205
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Visualizza la stanza »
LET b=y+dy e
GO SUB 48 =

REM
LET a=x+dxs:
CLS = GO SuUB 520:

D+2@* (sk¥(b,a)="1")

315
320
A"
340
350
=@:
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6D

£t )

3695
oy
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—Qy:
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LET
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38S
BEEF
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SF{y,x
GO SUR 220:

LET dy=—ox:

LET dx=ox:

LET a=x-dy: LET b=y+dx
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LET a=x+dy: LET b= v~d

GO SUB 44@+20% (s¥(b,a)="1"]
LET ox=dx: LET oy= dy. LET d |
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IF INKEY#="7" THEN LET dy=
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dx=}

IF INEEY#="&" THEN
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IF INEEY#="1" THEN GO SUB
FAUSE 1@@0: CLS 2 LET dr=ox:
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GO TO 3460

IF sF{y+dy,x+dx)="1" THEN
21,10 GE 0360

LET x=x+dx: LET y=ytdy: IF
y=t SR ATHEN G ET E=EN )
G0 SUBR 2@: PAUSE @:

G0 TO 30
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AW 24,-2:
: RETURN
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TURN
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DRAW @,
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REM
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REM davanti liscia
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SAVE LINE 40

DRAW 24,0: DR |
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REM Aduto *
REM ; *
REPM * 1984 *
REM #* by Braghin Valter #
REM 3% 363 3 3 336 3 36 33 3696 36 36 3 33 0%

18 LET pa=11e3: LET G=1: LET w
=@: LET si=w: LET d=2: LET o=w:
LET v=2Z@
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$(3,13): DIM n¥(j,k*k): DIM vF(j
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38 DIM c¥(j,k): DIM a%(j,k): D
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6@ DEF FN s ()=(INT ({VAL d#¥(1)
*.4+VAL cF (1) #.3+VAL af{i)#*.15+V
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58 GO SUB Fe3: LET ben=128@&: L
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100 CLS = PRINT AT o,13:"MENU "

118 FRINT °""@ STOF del program
ma"” ‘"1 Inserimento dati" ""2 St
ampa dati inseriti" "’

128 PRINT "3 Confronto fra auto

scelte"’  '"4 Stampa dati inserit
1 per casa costrutbtrice!l 15 &
onfronto per categoria"

138 PRINT "6 Cancellazione e s
ostituzione di un dato in mem
oria" " ""7 SAVE e VERIFY del prag
ramma" ‘

14@ LET t#=INKEY#: IF t#="" OR
t#L"@" OR t#>"7" THEN GO T0 140

150 IF t#="8" THEN FRINT AT v,
| o;"FPer far ripartire il programm
| a: GO TO 1@@": STOF

o ld@ BEER uZlcs vt e G TO VAL EEe
1e3

bl

1008 LET w=w+u: IF w>j THEN CLS
: BEER u/d,—v: PRINT AT v,o03'NO

N CE° FIU" FOSTO IN MEMORIA!!":
FAUSE o: GO TO 1e2

1818 CLS = FPRINT AT o,k+i; " INSER
IMENTO DATI®

1828 PRINT AT k,o03;" 1) hNome = "

s IMPUT LINE n#¥iw): FRINT n¥iw

Yo 20iiMar etz sie

F{w): FRINT m¥{w)
1822 INFUT "Benzina (B! o Diesel
) P INET 5 TEGERC = HY OND

tEL 2D TTHEN T GO T 1022

1024 LET x#F(w)=t#%: PRINT " 4) C

ilindrata . INFPUT LINE 1

FlW) 2 PRINTVIF (W)2 Yced

1838 FRINT " 4) Velocita“

32 INPUT LINE v#(w): FRINT

w)sz"  Em/h"

13480 PRINT " &) Cons. citta’

"s: SNPUT " LINE c$(w): PRINT

w)i;" Em/1"

1@58 FRINT " &) Cons. B@kEm/h

“"3: IMPUT LINE a$(w): PRINT

w):" Em/1"

1868 FRINT " 7) Cons. 120Km/h =

"2 INPUT LINE b#(w): PRINT b#(

wiz" Em/1"

18378 FRINT " 8) Cons. "3 INT (VAL
vl /oy s Hcm/hl s TAB v =usiths tais
INFUT LINE d¥(w): FRINT d# (w)

Yakmsa

1688 LET i=w: PRINT " %) Cons. m

edio SR S e €0 MR ) [ B

1898 PRINT "1i@) Em. da fermo

“:2 INPUT  LINE k¥(w): PRINT ks$(

w):" sec."”

1180 FRINT "“11) Acc. 400 metri :
Nsie C TNPUT ef(w): FRINT ef(
w);" sec.”
1110 ERIINE
Nis s e L INFRLIE

Wit sec
1120 PRINT
vz INELYE

wli" sec."”
1138 PRINT
as AT NPVET

w)i;" sec."
114@ FRINT
bestEe BT

wlz" sec.”
115@ FRINT
O I SR

R I el Vs
1960 ERINT ‘#os “EY tutto ok . -2

BEEFP u/k.,v B
1178 IF INKEY#="N" THEN GO 71O 1
@Gia

1180 IF INKEY$="S" THEN @ GO T0O 1
200

1192 GO 70 1170

Acc. B-60@
f¥£¥{w): PRINT f%(

Acc. B-100 s
g¥F(w): PRINT g#(

Ripresa 70-8@G
r¥{w): FRINT r#(

Ripresa 80100 :
WwE(w): FRINT w#(

Cavaili fiscali:

INPUT LINE m [

h$(w): PRINT ;h$ |



128080 IF si=u THEN RETURN
12i@ GO TO 1eZz
2008 CLS : LET t=o0: FOR i=u TO w
2000 B e =t PR TN s ) s TR
sAuto. rlsnF(i)sTAB ks''Marca @
“amE(L) T
2028 IF t=7 THEN FRINT "Ancora?
e GRTO 2050
2030 NEXT i: FRINT #o03"Fine dati
in memoria: BEEP u/k,v+d: '
2040 FPAUSE o: GO T4 1e2
2050 IF INKEY#="N" THEN GO TO 1
(73]
2068 IF INKEY#="S" THEN CLS : L
Elfitr=ps NEXT: 1
7@7@ GO TO 2050
200 LET ass=195250
218 HEChdta) =27 Y THEN: 1.ET bl=
138806@: RETURN
2228 IF h%(i)="8 " OR h$(i)="9 "
THEN LET bl=14500: RETURN
2238 IF h#(i)="1@0" THEN LET
19380@: RETURN
2240 LET ass=27@085@
2250 IE h:(1)="11" THEN - LET
77500. RETURN
a0 TR hE (1) =128 THEN " LET.
1393' RETURN
265 LET ass=33%400
2780 IF h$(1)="13" THEN LET
o?lﬂ@. RETURN
228@ IF h#f(i)="14" THEN LET
49580@: RETURN
2285 LET ass=3I70400
229@ IF h$(i)="15" THEN LET
578B6G: RETURN
2300 IF h$(i)="16" THEN LET
715@08@: RETURN
2318 IF h#¥(i)="17" THEN LET
844@0: RETURN
2320 IF h$(i)="18" THEN LET
F3500: RETURN
2325 LET ass=5446650
2330 IF h+E(1)="19" THEN:  'LET
1836408: RETURN
2348 IF h#(i)="2@" THEN LET bl=
'11748080: RETURN
2358 IF h#(i)="21" THEN ' LET bl=
130200: RETURN
2360 IF h#%{(i)="22" THEN LET bl=
143e3: RETURN
2570 IF h#(i)="23" THEN LET bl=
152200: RETURN
2280 IF h#(i)="24" THEN LET bl=
165e3: RETURN
2390 IF h#%(i)="25" THEN LET bl=
17790@: RETURN
2400 IF VAL h#%(i)<45 THEN LET b
1=222300+16048% (VAL h$(1)-25): R
ETURN
2410 LET bl=543200+1952@+ (VAL h%*
(1)—-45): RETURN
3020 CLS : INFUT "Guante auto? (

max. 4)" ‘y: IF y<u OR y>*k THEN
BEEFR u7Zd,—vz: G0 Th Sas

3@01@ DIM s#*l(y,k¥k): LET t=7: GO
SUB 8e3: FOR g=u TO vy

3028 INFUT AT o,o0:;"Auto n.";(q);
"(@=MENU") "; LINE s¥i{g): IF s*(
a,u TO w)="A" THEN GO TO 1eZ2

20380 FOR i=u TO w: IF n¥(i)=sF(q
YL THENG A BEER  d/v,ve BO.SUB SA50:
NEXT g: FRINT #o0j;"Fremi un tast
o per continuare.”: PAUSE o: GO
TO 3200

3848 NEXT i: FRINT #o; '"Cuesta au
to non e’ in memoria!'!": BEEF u/
d,—-v: PAUSE o: GO TO 2020

3BS@ LET t=t+v/k: PRINT AT u,usn
= S M Al i1 0 Tl 1 S 1o G A R 8 k)i
" " THEN PRINT AT k-u,t;i$(i)
3052 IF s e T L 5 B S8 A i THEN ] =
RINT AT k—u,t+u;i$(i,u TO k—uw)
3PS5 FRINT AT k,t+us;v# (i) AT k+d
sEscE (1) AR Z.t30¥ (1) AT ktkiteD
FGIEQATE S Erds (1)

306@ FRINT AT wv/d,t; (INT (FN s()
#*1@)) /10

3070 PRINT AT 12,t:;k¥d(i) "AT 13,t
;e¥{il) AT 14,t;FF(1) "AT 15,t;g%F(
1

3688 FRINT AT 17 ErrEii) Al ov—dy
tiwk (1)

3@9Q GO SUB 2200

3188 IF x#%(i)="B" THEN FRINT AT
v,t; INT ((pa/FN s()*ben+bl+ass)
/1e3): RETURN

3110 GO SUB 3600

313@ PRINT AT v,t:;INT {((pa/FN s(
) ¥gas+tbl+st+ass) /1e3): RETURN
3200 LS = PRINT .  PAPER k#ds TNk
u; BRIGHT uj"RAFFPR. GRAFICA COS
Tl D AESERE B2 TR :

3210 FRINT. AT .d,o0; FPAFPER djs: g
s EAEER k+k-"”DQD@K e PAPER k3
o "s PAFER k+k:;"15000Em "3 FAF
ER etz ": FAPER k+k;"10000Km

3220 INK k-u: FOR i=o TO 136 STE
P k+k

323@ FLOT 255,i: DRAW —2@8,0
324@ ‘NEXT i: DRAW o0,-136

3250 FOR i=o TO 128 STEF 32

326@ FLOT 47,i: DRAW —-8,0: NEXT

1

3278 INK 7= BPRINE AT kKiu,ds 't 28@"
$AT 95d3 2200 AT (13, d:“lb@"'AT i{
7 ds; "1@0"-AT v+u d+u;"40"

280 FRINT #o-"‘./hm"
333@ FOR g=u TO y: FOR i=u T0O w
334@ IF s$(q)<>n¥(i) THEN NEXT

i

3358 BEEF u/k,v+k: FRINT #03;AT u
yv/dsn¥F (i)

3360 G0 SUB 2200: IF x#(i1)="E" T
HEN LET ga=(Ze4/FN s() *ben+bl+a




ss)/2ed4: LET gb+#(1Se3/FN s() *ben
+bl+ass) /15e3:
) #ben+bl+ass) /1le4

3378 IF x#%(i)="D" THEN GO SUB 3
608: LET ga={(2e4/FN s()*gas+bl+a
ss+st) /2ed4: LET gb=(15e3/FN s{)*
gas+bl+ass+st) /15eZ: LET gc={ie4d
/FN s()*gas+bl+ass+st)/led

338@ IF gar29@ THEN LET ga=27@
339@ IF gb>29@ THEN LET gb=29@
F48@ IF gc»2790 THEN LET gc=290
3418 FOR z=v+u T0 21.5—(ga—v#*d)/
IS STERP —Uu: FRINT Al 'z atakss BA
FER /dis:! Y NEX w2

34280 FOR z=v+u TO 21.5-(gb—v%d)}/
FRINT AT z,d+qg%*4&; FA

e STER —a
EER ilcz " e INEXT 2

3438 FOR z=v+u TO 21.5-(gc—v#d)/
1S5 STERP —us FRINT AT.z,d+tutb¥gs
PAFER k+d;" N NEXT o=

3440 NEXT g: PRINT #o3;AT u,k+k;"
Un tasto per il Menu’™"

345@ FPAUSE o: GO TO 1e2

360@ IF VAL h#(i)<{k#*k THEN LET
st=2e5: RETURN

‘3610 LET st=432e3+27e3% (VAL h# (i
)—k#k): RETURN

4008 CLS : INPUT "Buale casa caos
truttrice interes-sa? "'’ LINE g
*

4218 LET t=o: GO SUB 4200

4020 FOR i=u TO w: IF m#¥{i,u TO
LEN g#)=g% THEN FRINT "iz;") "3T
AB k+usn¥F(i): LET t=t+u

4030 IF t=1@ THEN GO TO 4680
4@4@ NEXT 1i: FPRINT #oj3;"Altra ric
erca?": BEEP ua/k, vtk

4@5@ IF INKEY#="N" THEN GO TO 1
20

4060 IF INKEY#="S8" THEN GO 70 4
el

4@7@ GO TO 4050

4280 FRINT #o0;3;"Fremi un tasto pe
r proseguire.": BEEF u/k,v+k: LE
T t=0: FAUSE o: GO SUEB 4200: NEX
1

4288 CLS =

FRINT AT o, (Z@-LEN g%
) fds

FAFER k+d; INK uzg#: RETURN

5088 CLS = PRINT "Scegli la cate
goria."
9818 PRINT ‘"B - Fino a B8@0@cc."
nevl - da'80lcc. a 180@cc. v "2
- da 1881icc. a 1258cc.”’''"3 — da
1251cc. a 150@cc." "
50280 PRINT "4 - da 1581cc.
Pees ) Yo —ida 1791lcel
nreng — pltre 2000cc.”’
sel fino a 14688cc.”
5838 PRINT "8 — Diesel da 1681cc
. a 208@cc."’ "'"9 — Diesel altre
2000cc. " :
5048 LET t#=INKEY#: IF t#="" OR

a 175
a 200@cc.
‘87 —- Die

LET gc=(1e4/FN s{

t#<"0@" OR t#>"92" THEN GO TO 504
a

5058 BEEF d/v,v: CLS : GO SUB Be
3: LET t=7: FOR i=u TO w: GO S5UB
VAL t$*v+5120

S06@ NEXT i: FPRINT #oj3;"Ricerca t
erminata."”": BEEP u/k,v: PAUSE o:
GO TO 1eZ2

5120 IF x%{(i)="B" AND VAL 1%(i)<
801 THEN GO SUB 5500@: GO SUR 3@
52

9138 RETURN

5140 IF x#(i)="B" AND VAL i#%(i)>
j+3 AND VAL i¥(i)<1@@1 THEN &GO

SURB 558@: GO SUB 3050

35158 RETURN

9168 IF x#F(i)="B" AND VAL i#(i)>
1e3 AND VAL i#(1)<1251 THEN GO

SUp 55@08: GO SUB 3050

5170 RETURN :

5180 IF x#(i)="B" AND VAL i#%(i) >
1250 AND VAL i¥(1)<15@1 THEN &GO
SUB 55@8: GO SUR OS50

5198 RETURN

5200 IF x¥(i)="B" AND VAL i#%(i)>
1508 AND VAL i#(i)<1751 THEN GO
SUB 55@@: GO SUB 3050

5210 RETURN

S220 IF x%(1)="B" AND VAL 1i$(i) >
175@ AND VAL i1i#$(1)<{2001 THEN GO
SUB S5588: GO SUB 3058

5230 RETURN

5248 IF x#%(i1)="B" AND VAL i#%(1i)>
2e3 THEN GO SUBR 55@00: GO SUB 3@

bt )

5250 RETURN

5260 IF x%(i)="D" AND VAL i#(i)<
1681 THEN GO SUB 55@@: GO SUB 3
% bl '

5278 RETURN 5

5288 IF x#(i)="D" AND VAL i#$(i)<
2081 AND VAL i#%(i)>1608 THEN GO
SUB 55@08: GO SUB 3050

5298 RETURN

5300 IF x%(i)="D" AND VAL i#%(i)>
2e3 THEN GO SUB 5508: GO SUEB 3@
5@

5310 RETURN :

5588 IF t=27 THEN PRINT #oj"Pre
mi un tasto per proseguire."”: BE

ER u/Zik,vi PAUSE oz INBUT 2t B

k=72 'FOR n=12 T 27 STER ktu: Pk

OR m=k—u TO wv:
e NEXEEms
RETURNMN

5510 PAUSE 3e2:

URN

6800 CLS : INPUT "Quale auto vuo

i cancellare?"’ LINE g#

6010 FOR i=u T0O w: IF n¥(i,u TO

LEN g#)=q% THEN GO TO &B30

6828 NEXT i: PRINT #o03;"I1 nome 1

nserito non e’ presentein memori

FRINT AT m,n3"
NEXT n: BEEF d/v,3@:

BEEP d/v ;5 RET




BEEF u/d,-v:

ol FAUSE o: GO TO
le2
6038 FRINT AT u,o0; "Auto: i e
} " '"Marca: ";m¥(i);#o;"Bei sicur
0 di volerla cancellare"”: BEEP d
/vy,v: PAUSE o
&B48 IF INEEY#$="5"
B7@
&@58 IF INKEY#="N"
el
6068 GO TO &042
AA70 VINPUT e PRENT . Hos 0o ke s
LET si=u: LET ww=w: LET w=i
&HAB@ GO SUB 1Z21@: LET w=ww:
si=p: GO TO le2
7008 CLS : SAVE "Auto" LINE 98
78180 PRINT AT v—-d,o;"Verifica in
atto." " ""In caso di errore digi
tare GO TO70080 e ripetere la reg
istrazione";AT o,o0: BEEP u/k,v-k
: VERIFY "Auto"
7828 CLS : PRINT AT v,o0;"0.K. Re
gistrazione perfetta.": BEEF u/k
,3@: FAUSE o: GO TO 1e2
8@ INK k+u: FLOT d,d:
71: DRAW 251,0: DRAW o0,-171: DRA
W -2580,0: DRAW o0,17@: DRAW 249,0
: DRAW o0,—-167: DRAW —-249,0
8010 FOR 1=92 TO 252 STEP wv*d
8020 PLOT i,d: DRAW 0,153: NEXT

i

8838 PLOT d,155: DRAW 250,0

88048 FRINT AT k-u,u; INK k+d;"Ci
lindrata";AT k,u;"Velocita’ ";AT
k+u,u; "Consumo:z "

8050 INK 7: PRINT AT k+d,u;'— Ci

Era i eyl ads asi = Bﬂkm/h"-AT k+k, u
s 1TBkm/h"-AT T gtsill—= 4/d vel.

8P6@ PRINT AT v/d u;"— Medio" ‘AT
Flguse TNK k+df“9cceler.=" At 12
surs CENK ek +k etk fermo” TAT 1S u
s "— 400m."

8870 PRINT AT 14,u;"— &-6@"

e 0 e T R [

8080 FRINT £ k#k,u; INK k+dj;"Ri

prasat AT 17 us INK e+ '~ 708

P h vedyii: Y= BO=180 AT vt s
INK ki3 BRIGHT uj;"Costo ann." AT
veuz " (t.x 100a)"

898 RETURN

082 BORDER o:

LS

9@1@ PRINT AT v/d Jk+usg

FERMA IL REEISTRATDRE":
o=y BTER i=u's

THEN GO TO &
THEN (56 R0

=BT

DRAW 0,1

mevhe

PAPER u: INK 7: C
FLASH uj; "

FOR i=30
BEEP .@2,i: NEXT

i

9015 FOR i=—-v TO wv+k: .2@8,
i: NEXT i: PAUSE 200
020 FOR i=o TO 11:

7 Hal M -7 4 T Bl G oy

st N X g
@26 FOR i=32 TO 35:
B,i: NEXT i

BEEF

FRINT BRIGH
PAFER k+u3" "3TABD 31

CIRCLE 60,5

‘2138 PLOT 215,54:

| 0O 144 STEP 116&:

9028 PLOT 27,25: DRAW v—-d,v—d: D
RAW v/d,o: DRAW v—-d,-18

@38 PLOT 32,33: DRAW v+k,v+d,—
/d: DRAW k+k,o0: DRAW v+k,—-22,-u/
d

7048 CIRCLE 60,49,k

@858 PLOT o,58: DRAW v—d,o: DRAW
o,v+tu: DRAW —18,0

0680 FLOT S53,54: DRAW —-35,0: DRA
W o,26: DRAW v#*k,o: DRAW o,—26:
DRAW -32,0

@78 CIRCLE 44,67 ,k+k:
267 s k+k

@88 PLOT 44,567: DRAW -5,-3:
Ty 7467 DRAW —3,-3

9090 FOR 158 10 79 STEP vtu:= L
OT 98,i: DRAW 157,0: NEXT i
71080 FPLOT 0,42: DRAW 38,0: FLOT
255,42: DRAW —-174,0

211@ PLOT 114,44: DRAW 37,0: DRA
W o,12: DRAW -37,0: DRAW o,-12
2120 FLOT 190,42: DRAW o0,14: DRA
W 55,0: DRAW o,—14

CIRCLE 76&6
BELg

DRAW k+u,o: DR

AW 0,-3: DRAW -5,o0: DRAW o,d+u

2148 LET n=d: LET 1=6Z2: GO SUB 9

600 j

?15@ LET n=116: GO SUB 4686

?16@ LET n=138: GO SUB 2600

F17@8 LET n=241: GO S5UB 9400

7188 CIRCLE 148,81 ,d: FOR 1=30 T
PLOT 1,82: DRAW

v+d 4 k+k

919@ DRAW 6B,0,-d/v:
k/v: DRAW &8,0,—-.3: DRAW -68,0,.
4: DRAW 6B,D,~u/d= NEXT i
9258 FOR 1=58 T4 &9 STEPFP 11:
T S7,i: DRAW k+d,o
9260 DRAW ©0,9: DRAW —-6,0:
s 75 NEXT 3
2278 PLOT 73,5@: DRAW k¥*k,u:
W o,u: DRAW —-17,-u: DRAW o,—u
9288 PLOT 46,51: DRAW —k¥*k,d+u:
DRAW o,u: DRAW v—-d,—-3: DRAW o,-u
2298 PRINT BRIGHT w3 INKE u; FAP
ER k+u;AT u,d+u; " PRESTAZIONI A
UTOMOBILI "3;AT k,k+k;"? Braghin
Valter"
Q308 FOKE 23658B,k+k:
258 BEEP u/kyvrk
93180 FRINT #o AT u,o03"Fremi un t
asto se wvuoi 11 MENU = PALUSE o2
BORDER u: RETURN
2608 PLOT n,i: DRAW 11,0: DRAW o
,14: DRAW -11,0: DRAW o0,—-14
2610 RETURN

%%W%mﬁw

"1 DATA 140,206,255,255,127,15"

DRAW —-68,0,

FLO
DRAW o
DRA

POKE 23509,
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U BORDER 6 CFOPER, S8 BliS v PR
INT . ELASH 13AT 2,45 "S5PEGNERE IL
REGISTRATDRE"-AT 1@,1@; INE 23"
TORNADCG": GO SUB JEQB- FRINT AT
i8,1;"Fremere ‘s’ per le istruzi
oni. Gualunque altro tastc dara’
iniziolals giocoie SPalSE Beloiir 1 F
NEEY#="g" THEN GO SUB &0@0

25 e SERINT A 9 A VTN - BRIEGE
A AL LUFO": FOR n=@ TO 13@: NEXT
n

S LG 8
LET p=@s
T pi=@

52 REM ===3>> GRAFHICS

questa REM indica che 1
caratteri: tra virgolette nella
linea successiva sono in modo G

93 PRINT a1, 21,83 FOR n=@A T0

i PRINMT INK s,_HR$ 1433 : NEXT

SERINT & ENECZIAT 20 o0 BEHRE W12

CHR# 14Z;CHR# 14¢.CHR$ 1283 CHR

1283 LHR$ 143;CHR$ 143;CHR¥ 128

CHR$¥ 128; CHRf 128; CHRF 14@; CHR#
1433 CHRF 1283 CHRF 128:CHRE 1283
CHR# 143;CHR$ 143;CHR# 143;CHR$
14Z:CHR$ 14@;CHR$ 128;CHR# 128;3C
HR$ 12B:CHR$ 143;CHR% 141.LHR$ 1
43:;CHRF 1433;CHR$ 143;CHR$ 1283CH
RELIZH: - ERINT @ ENR: 46 AT 1.9 1-"6“
: PRINMT INE 4;3;AT @.7'“1”- PRIN
T INK 43467 19,113"6": FRINT 1IN
K 4;AT 19, 18-"H"- FRINT INK 4:A
T 2@,22;”L": FRINT INK 4;AT 19,
27= an

g9 LET h=0: LET rf=@: LET c+=0
t LET z=@: LET rc=@: LET cc=@: L
ET xels SLET W=0= LET b=1@8 LET i
b=1: LET cb=@: LET t=0: LET w=1:
LET rt=@: LET ct=@: LET ce=0: L
ET re=18: LET r=10@: LET c=0@: LET
s=@: LET rp=8: LET cp=

S8 GO SUB Z50@8: FRINT
Aerei=";ae;"  Funti=";p:
TO 250: NE)T n

59 60 SUB 25008 -

6d IF INKEY#<=""
UODE INEEY#

&5 GO T4

LET pt=500: LET ae=4:
LET g=9.5: LET d=7: LE

AT @,0;3"
FOR n=0

REHEN 8 BTG

122

-~
M v

S ek=ctds

4y A U P iy e e R
88 LET wr=r4+5s Gl To
27 GO TE 12
134 LET "e=r—2 G611 30
i LR cp=m a5l Tl 159
1530 LET c=c+2: IF cr=51
ET  e-e—51
basa iR w20 GEHE R L ET ==
148 iF r<1 THEN LET r=1
145 IF ATTR (r,c)<>40 OR ATTR (
rac+l11<x40 THEN GO TO 618
1539 REM ====>:> GRAFHICS
i6@ FRINT AT re,ce;CHRF 128;CHR
2 AZd: AT P es’AB: LET re=r: LET
ce=c
17@ 1TF i s=1 THEN (G0 TQ 228
Lo @ U STNKEY FCa i o RN S 6
280
208 LET b=b-1:
TO &85
2180 LET rb=r:
A e R
220 FRINT AT rb,cb:;CHR#F 123
225 LET t=t+1: IF €10 THEN
T w=a
238 LET rb=rb+1: LET cb=cb+1#*w
2586 IF cb*sl THEN « LET cb=2@
237 IF rb=21 THEM B0 T 25@
£38
g 70 256
239 REM ====>> GRAFHICS
248 FRINT INK 13;AT rb,cb;"@":
GO TO 280
2580 IF rt=0 AND ct=@0 THEN GO T §
0 Z7@ - "
26@ FOR n=@ 70 2: FRINT AT rt-n
ST EHRE 128 SNEXKT N
262 TE rbhz21 THEN - LET rb=21
204 1F ‘cb 2?31 '"THEN LET cb=@
269 REM ====>> GRAFHICS
2780 FRINT BRIGHT 13 FLASH 13 1
pEREEal T b ehaiidE L EF i L=rbisid.
T ct=cb: LET rb=1: LET cb=0@: LET
t=@: LET w=1: LET =s=@: GO SUB 3
S@B: PRINT AT 8,0; "NUMERO BOMBE
":b
275 B0 SUB 25080
28@ IF ATTR (rf,cf)<>48 THEN F
RINE Al et chs 08
J@B IF z=1 THEN GO TO 430
312 IF c>16 THEN GO TO 370
A28 IF ATTR (19,18)<>44 AND ATT
R (17,27)<>44 THEN GO TO &8 .
34@ IF ATTR (19,18)<>44 THEN G |
0 TO 360 L
349 REM ====3>> GRAFHICS ]
5050 FRINT BRIGHT 13 INK Z2:AT 1
Bolam Ml L IETorc=ry LR =14t =]
cescrdr LET rd=18s LRl cf=172 5
s The37@
368 FRINT BRIGHT 13j
8,263 "M": LET rc=r: LET z2=11:
LET r+=18: LET c¥=26

1@
138

THENM L |

Tk 52 THENM

LET eb=g: LET

INE 23;AT 1
LET

IF ATTR (rb,cb)<>4@ THEN G |



378 IF ATTR (28,22)=44 THEN GO

TO 6@

IB@ LET rc=INT (18%RND?: LET cc

INT (12#RND): GO TO 6@

398 IF ATTR (19,11)<>44 AND ATT
(19,15< 44 THEN GO TO &@

4@ 1IF ATTR (i9,11)<>44 THEN G

410 FRINT BRIGHT 13 INK 2;AT 1
s Ll I W =0 B el IR S0 P L L S
I cc=c+d: LET rf=18B: LET ct=122.6
10 TO 430

42780 FRINT BRIGHT 13 INK 2;AT 1
8oZs UNMes L ET o= LE T 2=l B
c=c+d: LET rft=18B: LET ct=2
| 438 IF ATTR (20,7)=44 THEN GO
| TO 6@ _

44@ LET rc=INT {(i8®%END): LET cc
=INT (19#RND)+12: GO TO &@

4584 IF cc>31 THEN (BT cesce—31
459 REM ====3>> GRAPHICS

460 IF rc=r AND (cc=c OR cc=c+l
YyoAHEN G B D SR

4461 PRINT AT x,y;CHR% 128: LET
c=rc: LET y=cc: FRINT BRIGHT 13
Nk 2 0ELASH e re secs i

462 1@*RND>=g THEN LET =z=0
464 TO &@

47@ rc<»r AND cc<>c THEN GO
TO &@ -

4800 GO TO &1@

570 GO SuUB 3000

595 CLS = LET p=p+120+S¥bt LT

IF g<@ THEN GO SUE 2008@

S8 IF papts THEN: & GG S

598 LET pt=pt+5@@: LET ae=ae+l
& GO TO 53

605 ELS = LET p=p=10@:z 66 T 55
617 REM ====>> GRAFHICS

618 FRINT AT re,ce;CHR¥ 128: FR
INT BRIGHT 1: FLASH 13 INK 23AT
raEntEE = EE T rreslsil Bl ea=250 6
| 0O SUR 008
632 MIEY e 310 THEN LET cosecrdl
| 635 LET ae=ae-1: LET p=p-35: FR
| INT AT rf,cf;CHR¥ 128: PRINT AT
f rb,cb:;CHR+ 128: FPRINT AT rc,cc;iC
HR$+ 128: FRINT AT x,y:CHR# 128

658 FOR n=@ TO Z: PRINT AT rt-n
JELsEHRS 128 INEXT 'n

&hah o lE Ve 217 THEN G 80010 740

668 IF INKEY#="a" THEN LET h=1
678 IF h<>1 THEN GO TO 740

675 FRINT AT rp,cp;CHR$ 128
| &B@ IF rp<>@ AND cp<>31 THEN G
0. To 720
7@ BT rp=r -1z L El cp=ctlsiclk
rpaly THEN & LETS rp=1

718 IF cp>31 THEN LET cp=cp-31
ZaEs BOTE (7250

720 LET irp=rip+l: . IE rp<] sTHEN

S

LET rp=1

728 IF AT TR (rp.cp)<24@d THEN +6
0 70 B1@

729 REM

730 PRINT AT rp,cps B

7353 IF re=@ THEN GO TO 675

74@ FRINT AT r,c;CHR# 128;CHR#
1282 L'ET r=ctlitces LET c=c+l:i1-E
T ge=@: IF c?»=31 THEN 'LET c=ec-3
1

780 TE 221 THEN: S0 10 780

76@ IF ATTR (r,c)<>4@ THEN GO
TGO 7908

749 REM > BRAFPHICS

7780 FRINT: wINKE Zealie doshEDs ol
F h=1 THEN GO TGO &75

775 GO TO 74@

780 LET =21

790 TE r 22TV THEN LB r=21

792 1P/ c2=3) 'THEN L Elic=c—-34

794 REM ====3:> GRAFHICS

785 PRINT « BRIGHT 13 FlasSH 1sail
NEZ2sQT  FLcs THBN L LET ire=0

88@ IF h=1 THEN GO TO &75

825 GO TO HZ@

81@ IF rp=r AND cp=c THEN GO T
0 &75

814 REM ====:> GRAFHICS

815 PRINTECAT rp-1liepsEr: LET D
=p+20@: LET pi=pi+i: GO S5UB 3088

825 LET g=g—.8: IF g8 THEN: 6O

SUE 2000

858 FRINT AT rp-l,cpi;CHR$ 128:
BERINT &1 r,esCHRE 1788 EHRE 128
LET rp=@: LET cp=3i: IF aed>@ TH
EN GO T8 35

848 IF ATTR (12,1)<>44 THEN LE
T p=p+2@ ;

850 IF ATTR (2@,7)<>44 THEN LE
T p=p+40

B86@ IF ATTR (19,11)<>44 THEN L
ET p=p+20

878 IF ATTR (19,18)<>44 THEN L
ET p=p+10

888 IF ATTR (26,22)<>44 THEN L
ET p=p+20

890 IF ATIR . (19,27)<>44 THEN L
ET p=p+1@

708 GO SUEB 000 :

92184 CLS : FRINT AT 18,55 'PUNTI=
reps BRINT AT 12,5 "PILDISHL VE
TI="3pi: FRINT AT 16,5;"GRADD DI

DIFFICOLTA ="s51@0-g: FRINT ATl 19
,8;"S5e vuol giocare ancora premi

s PAUSE ¢

230 LF INKEY3="s''' THEN GO T0 2

948 CLS : FPRINT AT 9,13;"FiNE":

" PRINT AT 21,13 "Se cambi idea pr

emi RUN 25": STOF

2000 LET g=0@: LET d=é

Z@01@ RETURN

2508 LET wg=ATTR (1%,1)+ATTR (2@




A 20 EER A TLY SOTTR 119 ST EAT
TR (20,22 +ATTR (19,27) 3 1FE wqg=4
34 0OR wg=240 THEN &G0 TO 59@
51@ RETURN
Z@80 FOR n=0 TO S5@: NEXT n: RETU
RN
3508 FRINT AT 6,803: FOR n=@ T0 =
lise BREMTORHR S 28 s iNEX T one - RETL
RN
ES@3 PRINT BRIGHT 13 INK 2:;AT 1
Sy S s O Bl come s e o e=dss BT
cE=c el N EET s =1HaGl BT cf=17:20 G
g T8 374
52080 FOR m=144 TO 16@: IF m=153
OR m=154 THEN GO TO S820
S81@ LET a%=CHR¥ m: FOR n=@ T0 7
: READ riga: POKE USR a%#+n,riga:
NEXT n
SB20 MEXT m: RETURN
4088 CLS : FRINT AT @,1;5"Fremere
‘p° per scendere, ‘0’ per salir
e, con ‘CAFS SHIFT® si accentua
la manovra. 'z’ sgancia le bombe
s con ‘a’ vi paracadutate se col
piti, ma solo se non siete tropp
0 bassi e 1 aereo brucia ancora.
A radar distrutti 1 cannoni sp
areranno a caso."
6001 FRINT AT 8513"11 grado di d
ifficolta® aumenta ad ogni aereo
distrutto o per ogni quadrao ( 4
cannoni e 2 radar ). Avete 4 ae
rei 2 ne guadagnate 1 ogni S@0 p
unti. Avete 18 bombe per ogni ae
reo, ognuna vale 5 punti, se le
finite perdete i punti fatti."
65082 PRINT AT 17,5; "NON FREMERE
ALTRI TASTI GETRE: QUELL T
DEI COMANDI "
6&02E FRINT AT 280,13 "Premere un t
per continuare": FAUSE @: C

REM ====3:> GRAFHICS

PRINT T FAYS s E s Qi 1@ B
1 aal 185 13-"6“-AT i@, 18-"H"-QT
i@, 23-“L"-AT 10 ey “H“-AT b [ 1
2@"-AT s ifs%a 7-"4@"-AT j by 17-"2B"-
it 12,16;"1@“-AT 12,¢~'"“D"-AT 12
s 27310 AT 14,83 'CD= -35":4T 14
’)m:llF o +'—\mu
6@1@ FRINT AT 17,13 "Fremere un
asto per cominciare': FAUSE @:

i G
ol U

et el el et e e e el ol

L 6

NG e N

AT b 0~ N

T T e T

EC-CECDE

(RN
(R ry e R

24

kY
V(1700 THEN

RZ N TZ TR0
CmC Qo

z
G2 MM

H-'-l Lo Rl o

i

CNEUAL N$F 42

(Y S1941E -2 -INT
Uiy /4 +1E-5-INT

= M MM
w

50 LET C=INT (% 7+1E-&-INT
170

crich

Gd G

=J it

HiH N O O e C ==

=

T f O D G T T T

' THEN GOTO 458
Sl BHEN GOT O TE




G i bhograt e

1@ PRINT AT @,3; "FUNZIONAMENTO
DEL FROGRAMMA :": PRINT AT 1,33

FRINT : FRINT " 11 programma p
ermette dicodi— Y FRINT, Y fica
re messaggi di un massimo”: PRIN
T * di 26 caratteri in 4 modi:z"

28 FRINT AT 7,5:;"1) inverte la

+rases : PRINT AT 9,53 "2) aggiu
nge 2 caratteri ca- suali

prima dei caratte— ri de

1 messaggio;”: PRINT AT 13,5;"3)
trasporta ogni carattere"' PRIN
T AT 14,53" ' avanti di 7 posizi
oniz"”

3@ PRINT AT 16,5;"4) esegue se
quenzialmente tutte le
codifiche."

31 PRINT AT 12,33;"E le relativ

decadifiche si ottengono co

4 modi di deco difica. Frem

un carattere..”

43 IF INKEY#="" THEN GO TO 4@

45 CLS = PRINT af @.85"11 tem
po di esecuzione per 76  caratt
eri col metodo d{tipo 4) e’ di
circa 51 secondi”

44 PRINT AT 4,83 "I11 programma

puo’ ovviamente essere accre
sciuto con nuove codifiche e
combinazioni di queste ultim
E- 11

S8 PRINT AT 9,80;"Per tare cio’

e’ previsto uno spazio dalla
riga 728 alla i@a@o”

52 PRINT AT 14,63 "BUON DIVERTI
MENTO": FRINT AT '

53 FPRINT AT 28,63 "Fremi un car
attere"

55 1F INKEY$#="" THEN ‘60 TD 55

TRA e S a i LET S=A: LET S1=02 PR
ENE AR B 10 LD Z T OME 1

185 FRINT AT s

11@ FPRINT AT S,M:"CDDIFILA et
Zon o8 FERMBUR TS @ B BEN

120 PRINT AT 8,3; "DECODIFICA ..
138 PRINT AT 11,3;"VARIAZIONI .

15@ TE INKEYS="12THEN. LET cx=
@: GO SubB 3@08: &GO TO 3406

160, TF INKEY#=12" /THEN  LET ‘cx=,

i: GO SUB 3d@: GO TO 540
176 1IF INEKEY$="3" THEN GO TO 7
@a

184 IF INKEY$="4" THEN GEILS o0
TOr ;

178 GO TO 15@

3808 CLS : FPRINT AT @,11;"MENU"
"+{"A" AND NOT cx)+("B" AND cx)
ST ET v$=“DE" AND cx: FRINT A

320 PRINT AT 3,33 v$+"CODIFICA A
330 PRIN%.A%)Z,S;v$+“CDDIFICA B

_ éié.&&i&}‘é$)1?,3;v$+"DDDIFICA
350 PRINT'A§313,3;v$+"CDDIFICA

355 PRINT AT 16,3;"RITORNO ....
. (5)": RETURN

qggm IF INKEY$="1" THEN GO TO 9
37@ IF INKEY$="2" THEN GO SUB
1300: GO TO 109

38@ IF INKEY$="3" THEN GO SUB
160@8: GO TO 100

39@ IF INKEY$="4" THEN SUB
2000: GO TO 100

395 IF INKEY$="5" THEN T 4
20

400 GO TO 360

54@ IF INEEY$="1" THEN TO
200

55@ IF INKEY$="2" THEN GO TO
400

560 IF INKEY$="3" THEN GO TO
700

57@ IF INKEY#="4" THEN GO TO
ave

575 IF INKEY#="S" THEN GO TO
20

588 GO TO 540

700 CLS : PRINT AT @,2; "NUOVE F
ROCEDURE": FRINT AT 2,23 "FREMI °
A’ FER TORNARE": FPRINT AT 4,2;"P
REMI ‘C’ FER CREARE LA NUOVA": P
RINT AT 6&,2; "PROCEDURA"

7@5 IF INKEY#="A" OR INKEY$="a
THEN GO TO 100

71@ IF INKEY#$="c" OR INKEY$="C"
THEN CLS : FRINT AT 3,3; "COMIN
CIA DALLA RIGA 720": STOP

715 GO TO 78S

100@ CLS : PRINT AT @,3; "MESSAGG
I0 DA "+("DE" AND cx)+"CODIFICAR
E :": PRINT AT 1,3;"

": PRINT : INPUT A%

:  PRINT AT 3,@:A$: PRINT AT 8,3;
"MESSAGGIO "+("DE" AND _€x)+"CODI

FICATO (z: BERINT &F 9,

RETURN
1918 LET A=LEN Ai. DIM C#<¢A): DI
M D¥(A)

@315 FOR N=1 TO A
1@20 LET CHFNY=AF (N TO N




TS0 NEXT NeltLET F=1
1249 FOR C=a4 10 1 5TEF
1=y LET DEF)=U3(E)
Las@ls L Bl E=balisiNEXT &
1878 LET AF="": FUOR V=1 TO A
1888 LET A¥=AF+DF(V): NEXT V
i@85 IF S=@ THEN FRINT AT 14,0;
A¥: RETURN

18845 IF S51i=1 AND S5=1 THEN FRINT
A¥: RETURN
1@88 RETURN
18780 FRINT AT
ARE (5/N)":

sl

20,33 "VUDI CONTINU
PRINT AT 21,3

1188 IF INEEY#="G"
THEN RETURN
111@ IF INEEY#="N"
THEN GU TO 1066
11286 6O TO 1160
1306 GO SUB 1060
1318 LET A=LEN A&%: DIM +F(A*3)
132@ LET h=1: FOR t=3 TO A*3 STE
P 3: LET k=INT (({RND%*25)+%&4)+1)
s LET £ (t—-2)=CHR$ ks LET n=INT
({RND*#251+%7): LET f#(t—1)=CHR%
n: LET #F{t)=A%f(h TO nhiz: LET h=h
sl NEXT .t
1338 IF S5=@ THERN
O FRINIG 5 G isis
P7@: GO TO 1308
ISEI L ET A=t
LET AfF=Af++F(d):
1333 RETURN
1480 GO SUE 168B0: PRINT
1618 LET A=LEN A%: LET FE=7: DIM
X¥(A): IF Sl1=1 THEM LET FK=-7
1628 FOR g=1 T A: LET X%ig)=A%(
q T gle NEXT gt FOR Jd=1 Fa Al
ET XF{(J)=CHR#% (CODE X#(J)+FKj): N
EXT J: LET A%="": FOR D=1 TO A:
LET A¥F=A4%+i ¥ (DJ): NEXT D: IF S5i=0@
THEN FRINT A#%: IF S5=0 THEN GO
SUE 1896@: GO TO 16060
1678 RETURN
22088 LET 5=1: GO SUB i@d¥: GO SU
B 181@: GO SUEB 1316: GO SUR 1616
: G0 SUB 1@9@: 50 TOo 2600
2208 GO SUB 18@@A: GO SUER 1810: 6
0 SUB 187@: GO TO 22600
240 GO SUB 1066
24160 LET A=LEN A%: LET Z$="": FO
R M=3 TO A STEF 3: LET Z#%=7Z%+Aa%(
MorEE My NEXT M
24135 IF 5= THEN LET A%=7Z%:
NT A%: GO SUB 1@9@:
2472@ LET AF=Z%:
2708 50 SuB 1006
2718 LET Si=1: GO SUB 1685: IF S
=@ THEN PFPRINT A%: GO0 SUB 16870:
GO TO 2708
2728 RETURN
2000 LET S=i: LET Si=i:
480: GO SUB Z271@:

OR INEEY#="s
OR INKEY$="n

FOR e=1 Td A*3
NEXT =2: GO SUB 1

FOR d=1 Td Ax3:
NEXT d

FRI
GO TO 2400
RETURN

Gl St 2
GO SUB 181@: &

B 508 109@: 1 GH S Th
9999 GO SUBR 168@:
0SB 10%@A: Ga 10
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sl
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(1250000 /T (F)) 1771 PRINT
@ THEN LET @(F)=§" ;

' * TEMFPO :
LET M%(F)=5TR$ (525000 T (F) '
LET W$iF)=3TR$ Q(F]
LET MIF) =VAL (M%(F
IF MI(F)>=5@ THEN L MIF) =5
LET Q(F)a (F) 1774 PRINT AT 20,0;" |

1775 PRINT RT 2,21;CHR% (CODE
lbDRJl+lduJ
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STOP
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2530

2535 LET D S (B,NI2)))
(311 ="P" THEN GOTO

S(G,N(3)))

(SIG,NIL)) %9

f o P
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6 6 6 600 m
Qe GO -0
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e
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30
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DEESTE
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i

a
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_—— U1 Cofo

¥,
=
f-F-
T
=
53

5095 FOR Fe1 T

THEN GOTO 3130

N
: B REGOLE SCOMMESSE
A1 IF COR»*1 THEN GOTO 3510
3502 LPRINT " PER INSERIRE LE &
COMMESSE 3!

3524 LPRINT “QUANDD RICHIESTO s
PREMERE e QRYLLREVSTP
ENSR CHE IL CAVALL
0 VINCERR"". ke ndm gy =t i 1)
UECE =1 PENSA "

3585 LPRINT " LHE RRRIUERR
"' SECONDO O 0.

3506 LPRINT “SE 1 PENSR CHE HRRR
IVERR"" URRTO O QUINTO, P
REMERE SOLUO NEW LINE =it
3508 LPRINT ., k¥ ¥ X
EEEEF

OGNI GARA
QTE EE S UTINETTE
RMUDTE FISSHTE

N E PRIMA

a INPUf GIOC
20 GOTO 1150
@ REM g™ INSER. SCOMMESSE
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Il sdper soft ZX81

di Fabio Berno

Corse di cavalli

Un appassionante gioco per sentirsi
nel mondo delle scommesse di Ascot

Un lungo listato per i possessori di
ZX81 16k. La prima fase si svolge
con 'accettazione delle scommes-
se:potete puntare sul cavallo scelto
e darlo vincente (V") o piazzato
(“P’’); se ritenete che non arrivera
oltre il terzo posto, date solo
NEWLINE.

Il programma, che contiene detta-
gliate spiegazioni, pud mostrare do-
po ogni corsa le quote, la classifica,
la situazione finanziaria di ciascun
giocatore, e puo essere salvato con
una data situazione, per riprendere
in seguito dallo stesso punto.

La velocita dei cavalli e relativa-
mente bassa, ma puo essere modi-
ficata intervenendo sulla variabile

Z() alla linea 165.

La breve routine in I/m all’inizio
del programma (REM 1, caricata
partendo come di consueto dalla lo-
cazione 16514) serve per un rapido
INVERSE del video; trovate il disas-
semblato con i codici da caricare
alla fine del listato basic.

Chi non possiede o non ha inten-
zione di utilizzare la stampante, do-
vra sostituire tutte le istruzioni
LPRINT con normali PRINT.



Da qualche anno si parla sempre piu
spesso dei possibili impieghi del compu-
ter in ambito didattico e si auspica (o si
teme, secondo i casi) per il futuro dello
stesso una sempre maggior specializ-
zazione in tal senso. 1

La ricerca e la sperimentazione, fino a
pochi anni fa privilegio delle scuole é
delle universita americane (si pensi alla
nascita del linguaggio Basic), anche se
tra timori, incertezze e a volte facili entu-
siasmi stanno diventando una realta an-
che da noi che coinvolge sempre piu
insegnanti, operatori, programmatori,
software-houses, ecc. Anche da parte
degli utenti crediamo che I'esigenza di
usare il computer non piu solo come un
costoso giocattolo sia sempre piu
sentita.

Da qui il progetto di queste pagine che
intendono offrire al lettore una serie di

programmi e di articoli che gli permetta- -

no di avvicinarsi al trattamento delle in-
formazioni musicali con I'aiuto di un ela-
boratore elettronico.

Diversi sono i livelliin cui I'elaboratore
puo intervenire nel trattamento delle in-
formazioni musicali:

- supporto didattico
- analisi di testi musicali
- elaborazione di testi musicali.

Nel primo livello rientrano tutti quei
programmi che hanno lo scopo di guida-
re I'utente nell’apprendimento degli ele-
menti fondamentali della disciplina.
Avremo quindi programmi per I’appren-
dimento delle note, dei valori musicali,
delle scale, degli accordi, ecc.

E’ evidente che i destinatari primi di
questi programmi saranno tutti quelli
che hanno interesse ad avvicinarsi e a
comprendere il linguaggio musicale, ma
pensiamo che destinatari possano es-
sere anche tutte quelle persone che
operano nell’ambito dell’editoria musi-
cale e che potranno trovare in queste
pagine I'occasione per un confronto e
uno scambio di idee.

Per analisi dei testi musicali s’intende
una ricerca svolta al fine di descrivere i
processi musicali nella loro forma strut-
turale e non nella forma di sequenza
temporale come generalmente siamo
abituati a considerarli. | programmi pre-
sentati ci consentiranno un approccio al-
I'analisi da diverse angolazioni: ricerca
di sequenze, ricerca di modelli, rappre-
sentazione grafica di testi musicali, in-
versione speculare di una melodia data,
ecc.

Didattica

Uno Spectrum
tra le note .......

Un progetto per utilizzare il calcolatore
in processi di elaborazione

di dati musicali.

Infine per elaborazione di testi musi-
cali intendiamo la possibilita di introdur-
re dati in forma strutturale e ricavarne in
uscita informazioni in forma di sequenza
temporale. Anche qui avremo program-
mi che ci permetteranno di fare alcune
esperienze in questa direzione.

Ci sono poi altri livelli in cui puo inter-
venire I'elaborazione dei dati musicali,
come I'analisi del suono, la sua elabora-
zione, la sintesi, ma sono questi proces-
si che richiedono dispositivi ben piu co-
stosi e sofisticati di quelli che lo Spec-
trum ci puo offrire.

Infine due parole sul programma pre-

sentato questo mese il quale non rientra
in nessuna delle categorie precedente-
mente descritte: una volta battuto il lista-
to e dato il RUN, si avranno due opzioni:
con la prima si potra ascoltare I’Aria sul-
la IV corda di J. S. Bach; con la seconda
FInno alla gioia dalla IX sinfonia di
Beethoven. _

Non credo che il listato meriti partico-
lari spiegazioni vista la semplicita delle
routine. Le uniche difficolta potrebbero
forse nascere per il reperimento dei va-
lori da dare alla durata dei suoni, ma
anche questa & un’operazione estrema-
mente semplice che verra trattata in uno
dei prossimi articoli. [] ,




Spazio QL

Il linguaggio macchina

del Sinclair QL .......

Il QL é finalmente arrivato, e noi iniziamo a dedicargli
uno spazio, esaminando anzitutto il cuore del
computer: il microprocessore Motorola 68008.

Ora che il tanto atteso QL & divenuto
una realta (anche se pochi sono riusciti
finora ad acquistarlo), diamo un’occhia-
ta alle effettive possibilita che la macchi-
na offre al programmatore, ovvero alla
potenza del software che sara immesso
in circolazione ed alla velocita di esecu-
zione dei programmi.

Ma quanti bit ha?

Ci sono state numerose polemiche e
confusioni sul fatto che il QL usa un mi-
croprocessore, il Motorola MC68008,
decantato dalla Sinclair come un 32 bit,
da altri come un 16 bit, da altri ancora
come un ‘misero’ 8 bit. Tali affermazioni
sono tutte parzialmente vere.

| registri del microprocessore sono in-
fatti a 32 bit. L’'MC68008 é direttamente
compatibile con 'MC68000 che dispone
di un data-bus a 16 bit, quindi entrambi
hanno una conformazione interna a 16
bit per quanto riguarda il formato delle
istruzioni. Anche I'appellativo ‘8 bit’ &
valido, in quanto questo ¢ il formato del
data-bus.

| seguenti punti dovrebbero chiarire
maggiormente le idee, specialmente a
coloro che hanno tentato di paragonare
lo Z80 (il processore dello Spectrum) al
MC68008:

1. L’architettura interna & a 32 bit. Cio
significa che per quanto concerne il pro-
grammatore, il Motorola 68008 & un 32
bit a tutti gli effetti.

2. |l formato di 8 bit del data-bus puo
indurre a pensare che cid comporti in-
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credibili limitazioni di velocita rispetto al
fratello maggiore MC68000, il che & ab-
bastanza inesatto. |l fatto di disporre di
un data-bus dimezzato porta nella mag-
gior parte dei casi ad un ciclo di lettura in
piu, ovvero a 4 cicli di clock, per preleva-
re 16 bit dalla memoria. Considerando
che la velocita di clock del 68008 & piu
che raddoppiata rispetto a quella dello
Z80, l'aspetto ‘‘velocita” & del tutto
accettabile.

3. Inogni caso, il 68008 & senza dub-
bio piu potente di qualsiasi altro 8-bit
come lo Z80 o il 6502, e di una buona
parte dei 16 bit attualmente esistenti.

L’architettura

Le caratteristiche fondamentali che il
processore offre al programmatore sonc
le seguenti:

- 8 registri dati a 32 bit, ognuno dei
quali pud essere usato come
accumulatore

- 8 registri indirizzo a 32 bit, ognuno
dei quali pud essere usato come registro
indice

- 14 modi di indirizzamento.

Quest’ultimo punto & molti significati-
vo. Lo Z80 dispone di soli 5 modi: diretto
(es. LD A,(8000h)), immediato (es. LD



B,4), indiretto (es. LD C,(HL)), indicizza-
to (es. LD A, (IX+1)), e stack (es. POP
DE).

11 68008 aggiunge a questi altri potenti
modi- come: indiretto con post-
incremento (il registre & incrementato
dopo I'uso, non c’é fiu la necessita di
aggiornare puntatori), indiretto con pre-
decremento (il registro € decrementato
prima dell’'uso; permette di creare strut-
ture LIFO o FIFO assieme al preceden-
te), indiretto con indice e offset, etc.

Le istruzioni

Il set di istruzioni & estesissimo; tutta-
via, i codici simbolici fondamentali non
sono molti @ possono essere raggrup-
pati in 8 gruppi funzionali:

- movimento dati

- aritmetica

- operazioni logiche

- shift/rotale

- manipolazione di bit

- aritmetica BCD

- controllo del programma
- controllo del sistema.

Il primo gruppo é essenzialmente for-
mato dalla famiglia dell’istruzione MO-
VE (che nello Z80 si chiama LD e nel
Basic LET), che puo trasferire dati di tre
formati (8,16 e 32 bit) nelle direzioni M-
M, R-M, M-R, R-R (R=registro,
M=memaria).

L’aritmetica e assai sviluppata in con-
fronto allo Z80. Oltre alle classiche ADD,

SUB, CMP, NEG, sono presenti DIVS,
DIVU, MULS, MULU per divisioni & mol-
tiplicazioni con o senza segno. Esse la-
vorano a velocita estremamente eleva-
te; ad esempio, per calcolare la somma
di due quaderati sullo Z80 sono necessari
almeno 2500 cicli di clock, mentre il
68008 ne impiega 250. Non mancano
ovviamente istruzioni per aritmetica a
precisione multipla (ADDX, SUBX,
NEGX, EXT).

Le operazioni logiche sono le classi-
che AND, OR, EOR (XOR sullo Z80),
oltre ad un utile NOT.

La famiglia di operazioni shift/rotate
comprende LSR, LSL, ASR, ASL (shift
logico o aritmetico a destra o sinistra,
con numero variabile di spostamenti),
ROXR, ROXL, ROR, ROL (rotazione a
destra o sinistra estesa o normale).

La manipolazione di bit & affidata a
BTST, BSET, BCLR, BCHG, mentre le
istruzioni che lavorano in BCD sono
ABCD (addizione), SBCD (sottrazione),
NBCD (negazione).

Il controllo del programma € un gros-
so punto di forza del 68008. JMP e JSR
sono le equivalenti di JP e CALL dello
Z80 (GOTO e GOSUB del Basic), pre-
senti anche in versione relativa: BRA e
BSR.

Bcc € un salto condizionale relativo
(con un range di +/- 32 Kbytes), con 14
varianti. Le condizioni includono mag-
giore o uguale, minore, diverso, ecc.

La potentissima DBcc (16 varianti) &
una istruzione per implementare loop di

Il cuore del QL

tipo UNTIL. La variante DBRA equivale
alla DJNZ dello Z80, ma con contatore a
16 bit e non limitato ad un solo registro.

Il controllo del sistema € meno stimo-
lante per il programmatore, esso com-
prende istruzioni generalmente privile-
giate, ovvero eseguibili unicamente da
parte del programma principale. Interes-
sante le TRAP (una specie di RST).

Diamo una rapida occhiata a quello
che forse e il primo programma per il
68008 che vedete, e confrontiamglo con
I’equivalente per Z80 (listati 1 e 2). |
programmi confrontano due stringhe
della stessa lunghezza, definita dalla
variabile LENGTH, che iniziano dalle lo-
cazioni START e START1. Se
(STR1)= >(STR2), la variabile GREA-
TER é posta uguale a zero. Altrimenti &
posta uguale a FFFFh.

| programmi dovrebbero aiutarvi a ca-
pire qualcosa in piu di quanto potremmo
fare descrivendo la funzione delle sin-
gole istruzioni. La maggiore efficienza
del programma per il 68008 dovrebbe
essere evidente.

C’é stato chi ha lamentato la mancan-

' za di istruzioni come CPIR e simili. Evi-

dentemente non si era accorto che una
sequenza di due sole istruzioni come:

LOOP CMP.L (A0)+,DO
" DBEQ D1,LOOP
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Risulta in una CPIR con ricerca di un
numero a 32 bit, dove i registri A0, DO e
D1 sostituiscono HL, A e BC. Altre simili
istruzioni dello Z80 possono essere im-
plementate con facilita estrema.

Il linguaggio Assembly del 68008 &
senza dubbio molto piu efficiente di
quello dello Z80; la frequenza di com-
mettere possibili ‘bugs’ durante la scrit-
tura di un programma diminuisce sicura-
mente con il 68008.

Chi ha raggiunto buoni livelli con lo
Z80, pud passare tranquillamente al
68008 del quale sicuramente apprezze-
ra la potenza. L'impresa e piu difficile
per il principiante che si accosta per la
prima volta ad un 32 bit.

Conclusioni

Le potenzialita per un computer come
il QL, basato sul microprocessore
68000, sono molte.

L’indirizzamento che supera il Mega-
byte, la potenza del processore ed il co-
sto del computer sono i punti chiave che
possono contribuire allo sviluppo di pro-
grammi in confronto ai quali quelli attual-
mente disponibili per lo Spectrum sono
una nullita.

Cio e soprattutto vero per quanto ri-
guarda i giochi, per i quali il QL sembre-
rebbe il computer ideale. O
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FrogQramma per SHEBOa8

LENGHT DS. W
§TARTI DS. L
START ~ D&. L
BREATER DS. W
STRCONP MOVER
MOVE. W
BEG.S
SUBR. W
MOVEM. L.
LooP CMPM. B
DBCS
BOC. 8
NOT. W

DONE MOVE.W

RTS

e

#0,D0

LENGHT ,D1
DONE

#1,01

START1 ,AR~AL
(A1) +, (AD) +
D1, LOOF
DONE

D@ -

D@, GREATER

lunghezza stringa (16 bit)
indirizzo 8TR1 (32 bit)
indirizza 8TR2 (32 bit)
tlag errore (16 bit)

assume "stringhe uguali®
preleva lunghezza stringhe
tinito se lunghezza=@
aggiusta lunghezza per DBCS
AB=GTARTL, AL=START
confronta un byte

ripete finche' STRI<STR2
fatto se STR1)>=STR2
De=FFFFh se STRI(STR2
salva risultato

return

Frr-coogr saurmimea pooesre- 2 B3

LENGHT DEFS
START! DEF&
START DEFS
GREATER DEFS

STRCOMP L.D
LD
LD
OR
JR
FUSH
LD
LD
Logp - LB
1K
Bl
X
JR
INC
ING
DEC
LD
(R
JR
EXIT  POF
JR
DEC
DONE LD
e

BB RRD

DE, @

BC, (LENGHT)
A,B

€

Z , DONE

DE

HL., (START1)
DE , (START)
A, (HL)
DE , HL.

(ML)

DE , HL.
C,EXIT

DE

HL.

BO

AL B

¢

NZ ,LOOF

E

NG , DONE

DE
(BREATER) , DE

lunghezza stringa (16 bit)
indirizzo STR1 (16 bit)
indirizzo §TR2 (16 bit)
flag errore (16 bit)

assume "stringhe uguali’
preleva lunghezza
controlla se lunghezza=@

se si, esce

salva flag errore

inizio stringa STR1

inizio stringa STR2

preleva carattere

scambia indirizzi

confronta un byte

scambia nuovasente indirizzi
esce se STRICBTR2

punta al prossise byte

decreaenta contatore
controlla se ha raggiunto @

proseque LOOP finche’ BC=
tlag errore=@

ritorna @ se STRI>=8TR2
altrisenti ritorna FFFFh
salva risultato

return

(stampante Epson FX-80)
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| codici di errore
dello ZX81

di Fabio Berno

0/

0/ Tutto e OK, il programma & termi-
nato normalmente senza errori.

1/

1/ Si é fatto il NEXT di una variabile
non inizializzata con un FOR, ma la va-
riabile esiste gia; quindi la responsabile
dell’errore & una variabile con un nome
lungo 1 solo carattere, cosa da evitare
sullo ZX81, se possibile, proprio perche
si puo fare confusione con i FOR...
NEXT. Ad esempio, se ho dichiarato

10 LET A=10
e poi faccio

3333 FOR A=-7 TO 93
il contenuto di A verra modificato duran-
te il ciclo di FOR.

Per risolvere la situazione, bisogna
vedere alla linea errata quale e la varia-
bile usata, sostituirla se necessario, e
inserire a monte dell’errore la linea con il

9/

2/ Uso di una variabile non definita in
precedenza. Bisognera quindi inserire,
amonte dell’errore, la dichiarazione del-
la variabile: cid pud avvenire con un
LET, un DIM, un FOR (’errore 2, al po-

sto dell’errore 1, compare nei cicli di
FOR se la variabile usata col NEXT non

esiste).

3/ Indice di variabili indicizzate (co-
me gli array numerici o di caratteri) fuori
dai limiti stabiliti. Cio avviene general-
mente quando si indirizzano elementi di
array tramite variabili che vengono alte-
rate da cicli FOR... NEXT, o che vengo-
no modificate impropriamente.

Controllare quindi manualmente pas-
so per passo lo svolgimento del pro-
gramma nella “‘zona’” dell’errore, fino a
trovare cosa fa “sballare’ lo ZX81.

NOTA: se I'indice ha valore negativo o
€ maggiore di 65535 questo discorso
resta valido, ma il computer segnala er-

rore “B”’.

4/ Non c’é piu spazio in memoria.
Durante I'esecuzione di un programma
cid puo avvenire se, ad esempio, si €
dimensionato un array che occupa trop-
po spazio.

L'unica soluzione & dare un bel
CLEAR, cancellando cosi tutte le varia-
bili, e cercare di analizzare il programma
per risparmiare spazio il piu possibile,
specialmente se si lavora (ancora!!) con
1K di memoria. Ad esempio, si possono
togliere dal programma le linee con i

19J LEU COOe=LUDE LNREY®! LF CO
de>=48 AND code{(=57 AND x<{=24 OR
code)=97 AND code<=102 OR code=
32 THEN POKE 23458,8: PRINT BR
IBHT 1; PAPER attr; T y, %} INKEY$

: PAUSE pai: POKE 23658.8: IF x<
Sﬂ THEN LET x=x+1: BO SUB 6100

168 IF CODE INKEY$=13 THEN &0
SUB 8age

178 IF CODE INKEY$=224 THEN LE
T ns=ns+132;: 60 SUB 4004

180 IF CODE INKEY$=285 THEN LE
T ns=ns-132: 60 SUB 4@04

199 IF CODE INKEY$=198 THEN IN
PUT "SAVE Start ";a$: 60 SUB 3@@
B: LET ss=numt INPUT "SAVE End";
a$: 60 SUB 30@@: LET se=nums INP
UT "TITOLO";a$: SAVE a$CODDE ss,s
e-5§

200 IF CODE INKEY$=197 THEN IN
PUT "Numero da Convertire";as: 6
0 8UB 350

584 60 T0 90
2999 REN input esad dec
3089 IF as(1 TO 1)="$" THEN. 60
0 3820
3818 LET num=VAL a$: RETURN
3820 LET n$=a$(2 TO 5): 60 SUB &
048: LET num=dec RQ;URN
3499 REN convgeld oni
3508 IF as(1 '~
10 3520 ;

“paar¥or G0 SUB S845:
BAFER "5;4T v,8;r$

4030 FOR o=6 T0 21 STEP 3

4040 LET dec=PEEK ((nstvb)+(o/”

)=2): LET tadec: 60 SUB 5o”

INT AT v,o5r$

4045 IF tr164 P

t=s3

4047
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REM, o diminuire il numero delle scritte
non necessarie sullo schermo, oppure
ancora usare sempre le stesse variabili.

Certamente, cosi risparmiare memo-
ria diventa un’arte, ma € una cosa es-
senziale su qualunque computer ridurre
al minimo lo spazio occupato dal pro-
gramma e dai dati.

5/ Non c’e piu spazio sullo schermo.
Causa: PRINT o LIST. Soluzione: fare
attenzione nel gestire le scritte sullo
schermo, inserendo degli opportuni
CLS, oppure usando lo SCROLL, oppu-
re usando il seguente trucchetto, (se si
ha bisogno di un output organizzato a
pagine):

200 IF PEEK 16442 >= 4 THEN

GOTO 230

210 PAUSE 33333

220CLS

cosl, quando lo schermo sara pieno,
(PEEK 16442 ¢é il numero di linea su cui
opera PRINT) il programma si fermera e
potra ripartire solo premendo un tasto
(NON BREAK!)

NOTA: CLS é solo indicativo, a se-
conda dei casi si usera un COPY, o altro.

5/

6/ Overflow aritmetico, si & cioé an-
dati al di la del massimo numero conseti-
to sul calcolatore (10**38).

Visto che di solito cid avviene nella

- valutazione di funzioni matematiche,
(esempio: TAN PI/2) bisogna fare molta
attenzione nell’'usarle.

7/

7/ Linea in cui c¢’@ un RETURN a cui
non corrisponde nessuna chiamata di
GOSUB.

Probabilmente il caso piu comune &
quello di una subroutine in fondo al pro-
gramma a cui si accede perche non si &
messo uno STOP prima dell’inizio della
subroutine, come in questo esempio:
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100 GOSUB 300
110
120

290 REM QUI CI VORREBBE UNO
STOP O UN GOTO
300 REM SUBROUTINE

350 RETURN
Qui il computer entra nella subroutine
credendola una normale sezione di pro-
gramma, e quando trova il RETURN si
blocca, appunta con errore 7. Prima del
corpo della subroutine bisogna quindi
trasferire il controllo altrove.

8/ Errore abbastanza raro: viene se-
gnalato solo quando si tenta di fare un
INPUT in modo immediato (cioe da ta-
stiera). Dando, ad esempio, INPUT
ABC, il computer segnalera appunto 8/
0: L’unico modo di evitarlo & quello di...
evitare di dare un INPUT in modo
immediato.

9/ |l -programma si & fermato a uno
STOP. Dando CONT in modo immedia-
to il programma ripartira dalla linea suc-
cessiva a quella dello STOP. Questo
non €, quindi, un vero e proprio errore,
ma solo I'avvertimento che il program-
ma si & fermato per nostra volonta, inve-
ce che alla sua fine logica o per errore.

A/ Argomento non valido per certe
funzioni matematiche, come: SQR e LN
(argomento negativo); ASN e ACS (va-
lore minore di -1 o maggiore di 1).

B/ Se I'errore & segnalato in una li-
nea che usa un array, vale il discorso
fatto per I'errore 3, con I'eccezione se-
gnalata nella nota.

Se invece non & cosi, allora nella linea
errata si ha un intero o una variabile fuori
dai limiti dell’istruzione in cui & usata,
come nei seguenti casi: '

RUN, GOTO, GOSUB, LIST, LLIST n

con n>9999;

DIM A(N), RAND, PEEK, PAUSE n

con n>65535;

POKE N,1 con N>65535 0 i>255;

CHRS$ X con X>255;

PLOT, UNPLOT XY con X>63 o

Y>43:

Per tutti gli esempi fatti I'errore si ha
anche se I'argomento & negativo.

C/ |l testo della stringa di cui si cerca
di fare la VAL non costituisce un’espres-
sione aritmetica valida, cio succede se
nella stringa sono contenute variabili
non dichiarate o se c’e qualche errore
sintattico-aritmetico  (esempio: VAL
“A+=3").

D/ |l programma é stato interrotto con
un BREAK da tastiera; puo essere dato
quindi in ogni caso: alla fine dell’esecu-
zione di una linea di programma come in
un LOAD, SAVE, LPRINT, LLIST,
COPY.

Oppure si & risposto con STOP a una
richiesta di INPUT numerico (€ quindi un
modo per fermare un programma).

E/ Indice non usato.

F/ Sié fatto un SAVE*” (stringa vuo-
ta), che a differenza di LOAD non €&
permesso.

Nota: || numero che compare sul vi-

. deo dopo il codice di errore e lo slash (il

segno /) indica la linea dove € avvenuta
I'interruzione.

In un prossimo numero illustreremo i
codici di errore dello Spectrum. [
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n’iniziativa condoHa con
la nota rivista Computer

PROGRAMMO IN
BASIC

Il linguaggio del futuro in un
manuale rapido e completo di
Clizio Merli

pagg. 224 (L. 9.000)

Il Basic, attualmente il
linguaggio piu conosciuto -
adatto all’utilizzo su qualunque
tipo di macchina e in
particolare sul personal e gli
home-computer - pud essere
appreso in poche ore con
I'ausilio di questo agile
manuale.

Guide pratica per |'acquiste di un mini o di un

micre computer professionale

COME SCEGLIERE UN
COMPUTER

Guida pratica per I'acquisto di
un mini o di un micro computer
professionale di Michele

Di Pisa

pagg. 160 (L. 6.000)

Quale modello scegliere tra gli
oltre 600 computer
commercializzati in Italia? La
conoscenza delle
caratteristiche delle varie
macchine & indispensabile. Con
un approccio a ‘‘menu”
I’Autore vuol essere guida
proprio in questa fase.

| volumi, che sono comunque in vendita nelle migliori librerie di tutta Italia
possono anche essere richiesti direttamente all’Editore.
Importante: I'ordine minimo dovra essere di L. 15.000.

DIZIONARIO
DELL’
INFORMATICA

DIZIONARIO
DELL’INFORMATICA

Vocabolario Inglese-Italiano di
Cultrera, Di Pisa, Giacomelli
pagg. 388 (L. 25.000)

Uno strumento indispensabile
per chi si avvicina al mondo
deil’informatica e per gli
specialisti che hanno I'esigenza
| di accedere alla dinamica . I
letteratura anglosassone.

UTILITY E ROUTINE
PER IL
COMMODORE 64

di Gloriano Rossi
pagg. 192 (L. 9.000)

L’esecuzione di una istruzione
BASIC pud richiedere diverse
centinaia di passi di programmi
in linguaggio macchina. La
dimensione dei programmi &
cid che intimidisce
maggiormente |’utilizzatore
medio di Commodore: aiutato
da questo testo chiunque potra
affrontare senza problemi il
processo di scrittura di un
programma.

o =
i 1

BASIC PER LO
SPECTRUM

di Maurizio Ariena e Clizio Merli
pagg. 192 (L. 9.000)

Un libro per quanti hanno
acquistato il computer ZX
Spectrum della Sinclair e
intendono sfruttarne appieno
tutte le capacita, dall’hardware
alla programmazione in
assembly (linguaggio
macchina).
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e e e e e e e 00 e e
o 00000000 0
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9.8 9.9 0.0 0 -0
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Inviatemi i seguenti volumi:

Edizioni ACANTHUS

VIALE GRAN SASSO, 23 - 20131 MILANO

Titolo quantita prezzo unitario
spese postali L 2.000
totale 4

Pagherd contrassegno il dovuto (pit L. 2.000 per contributo spese postali) al ricevimento.
Potro restituire i libri entro 8 giorni se non saranno di mio gradimento e avere il rimbor-

so immediato.

COGNOME

NOME

VIA

C.AP.

CITTA

FIRMA

DATA

Scrivere in stampatello e spedire in busta chiusa.

® ® ® ® ® 0o 0
ey RS i s et e SN

o
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~ (Ultimate)

Full Throttle (Micromega)
Match Point (Psion)
D.T.’s Decathion (Ocean)
Monty Mole (Gremlin)
Micro Olympics (Data Base)
Jet Set Willy (Software Projects)
Lords of Midnight (Beyond)
TLL (Vortex)
Mugsy (Melbourne)

(*) Atic Atac e Manic Miner risultano ancora i pit graditi, mentre sono in
ascesa gli ultimi arrivati, in testa alla classifica inglese (Sabre Wulf, Match
Point e altri); intramontabile Chequered Flag. Dietro ai primi dieci c’& un

considerevole numero di giochi ex-aequo (1-2 voti).
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A proposito dell’alimentatore de-
scritto (un po’ troppo sommaria-
mente, dobbiamo ammettere) sul n.
06, abbiamo ricevuto varie richieste
di chiarimenti e qualche critica. In
particolare, Giorgio Menon, tecnico
presso i laboratori del Dipartim. di
Fisica di Padova, contesta (con toni
non sempre pacati né tecnici) la va-
lidita di alcune affermazioni conte-
nute in quell’articolo, per cui ci sem-
bra necessaria qualche precisazio-
ne, anche perché il testo in questio-
ne é stato vittima di qualche taglio
redazionale.

Trasformatore: il toroidale non &
stato scelto perché ‘“fa chic”’, ma
per il motivo ben piu serio che lo
Spectrum completamente espanso
(48k, Interfaccia 1, Microdrive, in-
terf. stampante, altre eventuali) re-
sta costantemente sull’orlo del-
I’asfissia se alimentato con il misero
ampére fornitogli dallo ZX power. Il
quale, e bene precisarlo, se subisce
una caduta di tensione di oltre il
15% (da 14-15 a 11-12 V) sul se-
condario quando viene posto sotto
carico e proprio per I'insufficiente
amperaggio, la cui unica causa ¢ la
bassa qualita del trasformatore. |
trasformatore di tipo toroidale ha
una potenza nettamente superiore
(a parita di ingombro); un modello
che risponde alle nostre esigenze &
il 30 VA, con tensioni nominali 220
V/12 V (2.5 A, codice Rebit HT/
3303-00). Alternative: HT/3303-02
(12 V -25A), HT/3303-01 (9 V -
3.32 A), sempre con potenza di 30
VA. :

Condensatori: C2 e C3, precisa il
sig. Menon, hanno valori bassi poi-
ché la loro funzione é di eliminare
piccoli “spikes” dovuti a disturbi di
linea o altro; i valori consigliati sono:
C2=0.2 uF, C3=1 uF tantalio.

Ponte diodi: resta valido quanto
detto suln.06(220V -3 A).

Regolatore: il 7805, anche se
molto piu conosciuto, non ¢ effetti-
vamente lideale: correggiamo
quindi I'indicazione, proponendo la
serie LM della SGS (117,217,317,
usabili indifferentemente).

La pagina del tecnico

Teoria e pratica
dell’alimentatore

acuradi Valerio Cipolla

| nostri interventi sulle migliorie

allo ZX power hanno provocato qualche
polemica: torniamo sul tema con

un approfondimento teorico.

LM77
LM 247
21 LM34T

V(L)

Y(o)
O

1

e

3
M

WJD
i I(4)

JR————

1{odj)

Resistenza: a causa dell’inevita-
bile tolleranza dell’'integrato, & op-
portuno procedere a una taratura
della tensione d'uscita, compresa
tra 8 e 9 volt. Costruito il circuito
senza R3, si misura la tensione di
uscita: se risultera superiore a quel-
la desiderata, si colleghera R3, sce-
gliendola tra i valori di 8.2 e 18
KOhm, in modo da ottenere la ten-
sione voluta.

Scendendo un po’ piu nei dettagli:
la tensione in uscita dal regolatore &
data da:

V(o) = V(ref)*(1+R2/R1) +
+ I(adj)*R2

R2|”
//

La corrente /(ad)j), tipicamente, &
inferiore a 100 wA, mentre la tensio-
ne di riferimento V(ref) € 1.25V. Una
scelta opportuna delle resistenze
R1, R2 rende trascurabile I'effetto
della corrente /(adj) e permette inol-
tre la regolazione dell’alimentatore
In stato di funzionamento a vuoto.
Perché cio sia possibile, la corrente
I(1) (vedi figura) deve essere supe-
riore al valore minore di carico
I(o)min previsto da questa serie di
regolatori; il valore di /(1) ottimale &
attorno ai 20 mA. In tali condizioni, il
partitore R1-R2 puo essere cosi
calcolato:
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V(o) = 1.25*(1+R2/R1)
R2/R1=V(0)/1.25-1=62 (1)

Poiché abbiamo ipotizzato che
I(1)=20 mA (>I(adj)), possiamo
scrivere:

V(o) = (R1+R2)*1(1)

da cui siricava

R1+R2 = V(0)/I(1) = 450 or(mg;

Da (1) e (2) si ricavano i valori
delle singole resistenze, che risulta-
no essere R1=62.5 Ohm 1/4 W,
R2=387.50hm 1/4 W.

| valori standard delle resistenze
reperibili sono 63 e 390 Ohm.

A causa della tolleranza in ecces-
so o in difetto delle resistenze, la
V(o) puo discostarsi sensibilmente
dal valore di 9 volt; & necessario
quindi adottare delle resistenze di
precisione, oppure procedere per
tentativi, con una resistenza da por-
si'in parallelo a R1 o R2 in funzione
del senso di variazione richiesto per
ottenere la tensione desiderata.

La ROM dello Z2X81

acura di Bianca Oriando

CLASSE 6

Chiamata quando si deve calcolare un’espressione
aritmetica.

ab3ag Ch 55 BF CALL BF35
apa3 FD CB 81 7& BIT &,oHL Y
abas 0o FET HZ
MESSAGGIO DI ERRORE C

Manda sullo schermo il messaggio di errore C (mancan-
za di dato numerico). Per esempio, se si cerca di eseguire
una VAL con un’espressione aritmetica non accettabile.

absH CF
ab2e oe

ST @8

DEC BLC

NUMERO SULLA CATASTA

Se il flag Z & settato, in cima alla catasta viene posto uno
zero. Diversamente andra in catasta il risultato della prossi-
ma espressione.

AUSC 20 F4
@DSE CD RE @D

JEHE, BbEe
CALL BDAE

alAl CE RET £
abARZ EF RET 25H
abAZ AR AHL B
HhA4 34 THCCHL. 2
abHD C3 RET
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TEST DI SINTASSI

Si accerta se il computer & occupato a controllare la
sintassi, o se sta elaborando un programma. |l flag Z viene
resettato durante I’elaborazione.

BOHD. FD OB Bl 78 BLT ok 2+
AbAA 3 RET

IF

A questo punto I'espressione tra IF e THEN é gia stata
calcolata, e il suo valore si trova in catasta. Questa routine
prende il valore e lo controlla: se & uno zero logico (se la
condizione non e verificata), abbandona il programma,
altrimenti chiama un’altra sezione, che elabora il resto della
linea.

abre C00 Ae @ CHLL BDHE
BDHE 28 26 JE 2. 8DEE
abes EF RET 28
AbEL B LD BEC 2. A
BhEZ 54 THCOHL >
abEs 1A LD A.CDE
abe4 A7 AMHD H
abes Co RET £
abee O3 DE 60 JF BCDE
CICLOFOR

abE? FE EG CF EB

HbEE 2B B9 JEHE S BRCE



BoED
EIDEE
Akl
A0
HDCE
apes
ADCH
AbCE
5] I
AL
BDCE
abCF
b0
GBI R

BODZ 3

abha

abDe 2

apLs
Bh0A
AbbE
apDL
albES
ADE1

o

By

abEs 38

HDE4
ADEES
BLED
HADEA
HDEE
aDED
BabeD
HADEE
BDEF
BlhFa
B0F1
(5] ] gt
BOF S
BbFe
BDF2
AbFA
GoFe
ADFC
ahFD
BEBE
BEA1L
HEAS
HEAE
HEBD
BEAE
AERE
HEAF
BEL1
BELZ

OOl m
Doy lwnl pYREYR VAR R R s

FI

o
10
51

10

L
[~

1F

re
Qe

512
21
IE

BH
BY
Qv

]
Al

EIl

Lo |

!

46

Bae

5k

EST 28H
CALL @bz
CALL @bil
JF abCC
CALL ab1D
EST 22H
FHD T
THCOHL »
ST 2&8H
FET M2
LDCBC 3. H
bE

KET PO

CE

IHCCHL
CALL 1321
LDC481F 20 HL
LEC HL

LD H,CHL 2
SET 7¢.CHL Y
LD BC, BRRE
ARD HL, EC
FLCA
JECLBDER
SLA C

CALL B33E
IHC HL
FllEH HL
RST 28H
LDCBC 2. A
e

THZCHL 3
FOF HL

Ex DE.HL
LD C.8A
LDIR

LD HL.C 4887 )
Ev DE.HL
THE DE
LDCHL 2. E
IMC HL
LOCHL 2, D
CALL BESH
FET MC

BIT ¥,CIY+8Eo
FET MZ

LD B.CIY+2E S
KEZ &.B

LD HL,c 48230
LD H.CHL Y
AMD Ca
JROME . BEZA
FUEH BC

Beld4 CL F2 B2 CALL 82F=
BEl? C1 FOF BC
BEl1S 23 IMC HL
BE13 23 THIZ HL
HE1R 23 ITHE HL.
wElE C0 40 B9 CALL B84
aelE DF ST 12H
QEilP FE F3 CP F3
BEz1 EBE Evx DE,HL
Bees 28 EH JRHE L BEBE
BEc4 EE Ev DE.HL
BESS EV vo T ZEH
aE2e BB Ex DE.HL
BEZY BB CF B

BEZS 28 E4 JEME L BERE
BEZA 22 29 48 LD 4823 5, HL
BEZD C9 RET

NEXT

Incrementa del valore richiesto la variabile del ciclo. Se
non é stato assegnato lo STEP, 'incremento & automatica-
mente di 1.

QEZE FD CE 2D 4E BIT 1, (HL)
PE3Z C2 4B OD JP NZ,0D4B
PE3S 2R 12 40 LD HL, (4912}
QE3E CB 7E EIT 7, (HL)
RE3R 28 1C JR_Z,0EE8
RE3C 23 e T

PE3D 22 1F 40 LD (4@1F) ,HL
QE4® EF RST 28H
PE4l ED DB

PE42 E2 OB

QE43 OF OB

QE4d CO OB

QE4S @2 OB

QE4E 34 DB

@E47 CD SA OF CALL QESA
PE4R DB RET C

@E4E 2R 1F 49 LD HL, (4Q1F)
QE4E 11 OF Q0 LD CE,@00F
QESI 1§ ADD AL ,DE
@ESZ2 SE LD E, (HL)
QES3 23 INC HL

QES4 S5 LD D, (HL).
QESS EB EX DE,HL
PESE 18 2E JR QE&6
MESSAGGIO DI ERRORE 1

Sullo schermo appare il messaggio di errore 1 (NEXT
senza FOR).

RESS CF RET 8
PESS 00 DE
RIPETIZIONE DI CICLO

Controlla se il ciclo debba ancora essere ripetuto.
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@ESR EF RET 28H
QESE E1 OB
QESC EQ 0B
RQESD E2 DB
QESE 32 CE
RESF 00 OB
QEE® @2 CE
QEBLl @l [o=3
QEB2 @3 bB
REET 33 DB
GEG4 @0 DE
GEGS 04 DB
BEEE 34 DE
BEE? R7? AN A
QEEE C9 RET
®EES 34 DE
BEBR 37 SCF
@EEBE C9 RET
RAND

Il sottoprogramma FIND-INT controlla se dopo il RAND
sia stato assegnato un numero. Se no, viene utilizzato il
valore che si trova nella variabile di sistema FRAMES. La
variabile SEED verra posta a questo valore.

QE6C C0L A7 QE CRLL QER7
QEGF 78 LD RH,E

QE7@ Bl OrR C

QET1 20 24 JR NZ,RE77
PE73 ED 4B 34 40 LD BC, (4034)
BQE?7 ED 43 32 40 LD(4032) ,BC
QE7B C9 RET

CONT

Viene prelevato il valore contenuto in OLDPPC, quindi si
saltaa GOTO. ‘

QE7C 2R 2B 40 LD HL, (402B)
BE7F 1§ 0S5 JR QEEE
GOTO

Verifica il numero di linea a cui saltare, lo trascrive in
LINE-ADDR, e scrive quindi in NXTLIN I'indirizzo della
prossima linea da elaborare.

@ES1 CD A7 OF CALL QEAT
QES4 50 LD H,B

QESS €9 LE LG

RESE 7C LD A,H

BEE? FE FO@ CP FO

QEB9 3@ 22 JR NC, QEAD
@ESE CD D& 09 CALL @903
PESE 22 29 49 LD (4@23) ,HL
®ESL C9 RET

POKE

Preleva dalla catasta il valore da trascrivere in una loca-
zione di memoria; il sottoprogramma FIND-INT fornisce
I'indirizzo in cui tale valore dovra andare. Prima di cio, deve
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essere trasformato in un numero a virgola fissa. Il primo
viene restituito nel registro A, il secondo nella coppia BC.

QEQZ CD CC 15 CALL 1SCD
QEZS 38 16 JR C,QERD
QE37 28 02 JR_Z,QE9E
QE9S ED 44 NEG

BEQE FS FUSH AF
QESC CD A7 QE CALL QERT
RESF F1 FOF RF
QER® FD CEB @0 7E BIT 7, (HL)
QER4 B RET Z
QEARS 02 LC(BC) .A
PERE C9 RET
FIND-INT

Un numero in virgola mobile viene preso dalla catasta e
portato nella coppia BC. Se cio non fosse possibile (nume-
ro maggiore di 65535), si produce un messaggio di errore
B. 3

QERY CD 3R 15 CALL 1S&m
QERA 33 @1 JR C,0ERAL
QERC C8& RET 2Z
MESSAGGIO DI ERROREB

Sullo schermo appare il messaggio di errore B (numero
in virgola fissa fuori range).

@ERD CF RET &
GERE OR DB
RUN

Verifica qual & il numero di linea da cui partire, e salta
quindi alla routine CLEAR: I'effetto & lo stesso di un GOTO
preceduto da CLEAR.

CRLLl BES1
JFP 149R

@QEHF . CD 31 QE
QEEZ C3 3R 14

GOsuB

Viene come prima cosa prelevato e incrementato il nu-
mero di linea in esecuzione al momento: tale numero viene
memorizzato. Se non dovesse esistere come numero di
linea, si prende in considerazione la prima linea valida. Il
numero viene conservato nell’apposita catasta dei GO-
SUB, quindi si determina il numero di linea del sottopro-
gramma. Di conseguenza si prepara il registro per fare in
modo che il posto in memoria resti libero.

BEEBES zA @7 4@ LD HL, (4007

QEBE 23 ING HL

QEES EJ EA(SP) , HL

QEBR ES FUSH HL

EBEE ED 75 @02 4@ LD (4912 ,5F

EBRECB ol Ok CALL BESl
@1 BE P8 LD BC,0005



ZX SPECTRUM.
UN VERO COMPUTER.

chi acquista lo SPECTRUM 48K ha la
gradita sorpresa di trovare la ricca dotazione,
COMPRESA NEL PREZZO, costituita da:
8 cassette software

1 libro in ITALIANO sullo SPECTRUM

1 libro in ITALIANO sul MICRODRIVE
e la preziosa SUPERGARANZIA

o -~
-~
-~ -

A DIVISION OF GB.C.



NSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI R

Titolo: MR. WIMPY
produzione: OCEAN
configurazione: SPECTRUM 48K

Per chi ancora avesse dei dubbi dopo aver visto la coperti-
na, chiariamo che Wimpy é il nome di una grossa catena di
fast-food ail’americana, ovvero di quegli spacci alimentari che
servono fondamentalmente hamburgers e patatine.

Mr. Wimpy & un buffo personaggio in grado di confezionare
hamburgers favolosi, ma qui si fa di tutto per mettergli i bastoni
tra le ruote. Anzitutto deve procurarsi alcuni ingredienti, an-
dandoli a prendere dall’altra parte dello schermo, evitando dei
buchi animati (se li tocca vi sprofonda) e il veloce ladro che gl
sottrae perfino i vassoi vuoti.

Ma questo €& solo il preludio: procurata la materia prima, si
passa in cucina, che ha un aspetto ben poco convenzionale e,
soprattutto, non & per niente tranquilla. C’e in atto una vera e
propria ribellione e si fa di tutto per impedire a Mr. Wimpy di
ficcare gli ingredienti al posto giusto.

Se i ribelli lo mettono alle strette, Wimpy puo difendersi con
lo spargipepe, unico comando oltre ai tasti di movimento. Ma
non puo essere usato piu di tre volte, ameno che non riusciate
a raggiungere i “bonus”, tra cui c’é la tazza di caffe, che,
com’e giusto, pit la mandi giu e piu ti tira su.

La struttura del gioco é classica, ma il soggetto & inconsueto

. € Mr. Wimpy diverte per questo. Molto curata la grafica, con
oggetti ricchi di dettagli, buona ma non eccezionale la preci-
sione dell’animazione, piu che sufficiente la velocita.
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SPECTRUM 48K |

Titolo: ESKIMO EDDIE
produzione: OCEAN
configurazione: SPECTRUM 48K

Questo gioco ha furoreggiato con vari nomi nei bar, ed era
quindi giusto che approdasse al’home computer.

La versione della Ocean si apre con un preliminare che non
€ presente in tutte le versioni: dovete andare a prendere il
pinguino dall'altra parte dello schermo e riportarlo indietro,
schivando gli orsi bianchi, insomma una delle tante rivisitazio-
ni del frogger.

Quindi si passa al gioco vero e preprio, nel labirinto di cubetti
di ghiaccio da muovere o demolire per farsi strada, cercando
diincastrare gliinseguitori e contemporaneamente di far punti.

- Niente di nuovo, ma una versione ben curata di un gioco che

resiste molto bene all’eta - in questo campo la vecchiaia
spesso giunge in mesi o perfino in settimane - forse grazie
proprio alla sua logica molto semplice (che non é facilita di
gioco!). i

Bella la grafica e veloce I'animazione. Indispensabile il joy-
stick, anche perche i comandi ai tasti sono fissi e non tutti vi si
adattano bene.

CENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSI



Titolo: KONG
produzione: OCEAN
configurazione: SPECTRUM 48K

Raccontiamo come va la storia, anche se siamo convinti che
ben pochi sono rimasti a non aver mai visto, in un bar o in un
televisore domestico, una versione di KING-KONG.

Piu 0 meno come nel film, lo scimmione si & impadronito
della vostra bella, e dovete andarla a liberare. Kong & in
posizione di netto vantaggio, perché lui sta su e voi siete giu:
ha quindi la forza di gravita dalla sua, e ne approfitta per farvi
rotolare addosso tutto quanto gli capita tra le mani, mentre voi
cercate faticosamente di arrampicarvi su per le scale.

Gli ostacoli che vi vengono incontro devono essere saltati o
* distrutti con un martello, che & la prima cosa da cercar di
prendere. Altri oggetti appariranno casualmente e possono
essere presi per avere i bonus di punteggio.

Dopo vari schermi sempre piu difficili, potreste finalmente
riuscire a raggiungere il gorillone e buttarlo di sotto. Buona
fortuna.

IONI RECENSIONI RECENSIONI

Titolo: HUNCHBACK
produzione: OCEAN
configurazione: SPECTRUM 48K

Arcieri, lanceri e armigeri, frecce vaganti, palle di fuocc
rotolanti e corde penzolanti... povero Quasimodo! Sempre di
corsa sulla mura del castello, cercando di raggiungere la torre
dov’e rinchiusa la sua Esmeralda.

Sfruttando al massimo una serie di elementi grafici, I'autore
€ riuscito a comporre 15 schermi diversi (anche se alcuni non
molto diversi), con quindici serie di difficolta crescenti per
Quasimodo.

Un’opzione DEMO vi consente di vederli tutti 15 prima di
giocare; i comandi sono ridotti a 3: destra, sinistra e salto, e
non sono molto veloci nella risposta, il che all’inizio crea
qualche problema nel prendere la misura per saltare sopra le
palle infuocate che rotolano verso il gobbetto (Hunchback in
inglese significa gobbo): forse invece di Quasimodo era me-
glio chiamarlo Rigoletto.

Una nota particolare la merita il sonoro: un po’ monotono
forse, ma realizzato con un effetto di riverbero incredibile
pensando alla limitatezza del generatore di suoni dello
Spectrum.

Divertente la grafica, cosi cosi I'animazione. Non serve
joystick.

CENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSI
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VENDO
SCAMBIO
SOFTWARE

Vendono/scambiano
programmi (dove non spe-
cificato, si tratta di software
per Spectrum).

Armando Colombo, via don Sturzo
8, 31020 Carita di Villorba, TV.

Roberto Ravani, via Cimabue 32,
20053 Monza - 039/834367.

Zona Sassuolo - Modena. Roberto
Giovanelli, via Vittoria 91, 41042 Fio-
rano MO - 0536/831468 h. 19.30/22.

Luciano Serra, via XX settembre
19, 15050 Villalvernia AL - 0131/
83465.

_Giulio Guidotti, via del Popolo 54,
56036 Palaia Pl - 0587/622178.

Cristiano Conte, via Valperga, 21
00149 Roma - 06/5263231.

Per ricevere la lista allegare L. 400
per spese postali. Francesco Calvelli,
via Paisiello, 8 50018 Scandicci FI -
055/753544.

Alessandro Monello, via F.lli Cervi,
21 00128 Roma EUR - 06/5207816
pasti.

A L. 500 cad., oltre 150 originali in
inglese, giochi e utility. A richiesta
istruzioni in italiano. Massimiliano
Ruggeri, via Montecucco 18 00176
Roma - 06/7595012. B.

Fabio Manghi, via Vittorio Veneto
24/B, 40026 Imola BO - 0542/25584.

60 - Sinclair Computer

Programmi autoprodotti di inge-
gneria, elettronica, etc. Vincenzo
Emerilli, via Monfalcone 41, 95033
Biancavilla CT.

Mauro Alfonso, via VI settembre
34, 84100 Salerno - 089/321389 h.
14/21.

Programma gestione file per Mi-
crodrive, massima professionalita,
versioni personalizzate a richiesta.
Paolo Diodati, via Giotto 6, 65100 Pe-
scara - 085/386134 pasti.

Zona Milano, Massimo Mojetta, via
Magenta 121,.20099 Sesto S. Gio-
vanni M| - 02/2485679 pasti.

Giampiero Pirolo, v.le delle Porcel-
lane 16, 80131 Napoli - 081/
7435945,

Guido Baldi, via Silvio Pellico 29,
00040 Pomezia Roma - 06/9111264
pasti.

Due programmi pronostici sulle
corse dei cavalli per Spectrum 16/
48k. Fabrizio Fulco, p.le del Fante 49,
90146 Palermo - 518089 pasti.

L. 2500 I'uno 1 4000 per spese,
oppure scambio. Aldo Lazzarato, via
Frangipane 7, 33017 Tarcento UD -
0432/785147.

L. 1000/16k, L. 1250/48k. Maurizio
Brugiolo, via Pio VIl 138, 10127 Tori-
no-011/615827.

Franco Tortoli, via delle Romite 8,
50124 Galluzzo FI - 055/2048905.

L. 30000/20 giochi, L. 3000/cad.
Ugo Guglielmi, via Garibaldi 23,
21025 Comerio VA - 744551 sera.

Liviano Vitali, via Firenze 29/3,
41035 Massa Finalese MO - 0535/
99700.

L. 1000 per lista. Manlio Levanti,
via S. Vito 14, 21100 Varese - 0332/
235332 pasti.

Bruno Ballarini, via Magenta 5,
10012 Bollengo TO:

Sei programmi a L. 10000. Riccar-
do F. Capra, via Roncaglie 28, 25062
Concesio BS - 030/2751237 pasti.

L. 2500/1, L. 12000/5, L. 22000/
10. Lista gratuita. Claudio Pancini, via
Cigala Fulgosi 1, 29100 Piacenza -
0523/73106.

Solo zona Torino, Pietro Forte, c.so
Potenza 177, 10149 Torino - 011/
737307.

Pasquale di Tommaso, via F. Rossi
10, 70053 Canosa di Puglia BA -
0883/62827.

Mario di Loreto, via Andreotto Sa-
racino 14, 00121 Ostia Lido Roma -
06/5692106.

Super programma totocalcio in I/m
per elaborazione sistemi integrali con
vari condizionamenti, senza limite di
colonne (48k). Gian Battista Gilberti,
via Pascal 23, 25050 Passirano BS.

Per ZX81, Luca Signorelli, via F.
Filzi 15, 37045 Legnago VR - 0442/
21819.

Per ZX81, Andrea Caltarossa, via
Cadorna 25, 20092 Cinisello Balsa-
mo MI - 02/6178952.

Per ZX81, scientifici, di ingegneria
civ./mecc./navale, gestione dati, etc.
Vincenzo Marino, pza Volontari Giu-
liani 8, 34126 Trieste.

“Gela-soft”, per . possessori di
ZX81 e Spectrum, catalogo L. 1500,
prezzi stracciati, programmi tra i mi-
gliori sul mercato. Gela-soft c/o Ales-
sandro Giudici, via Cairoli 37, 93012
Gela CL - 0933/912394 pom. o sera.

Per ZX81, 10 programmi eccezio-
nalia L. 10000 1 spese postali, Anto-
nio Si¢iliano, via Garibaldi 59, 20033
Desio MI - 0362/622855.

L. 6000 cad., Walter Rainero, via
Roma 1, 14019 Villariova AT, 0141/
94021 pasti.

Oltre 700 titoli. Vendo anche VCS

Atari 2600 con 6 cassette a L.
180000. Mauro Di Maio, via Giarizzo-
le 6, 34148 Trieste - 040/567540 h.
20/22.

Cassetta con 20 programmi a L.
20000, o scambio. Software a basso
costo L. 1000 al programma, molti tra
le ultime uscite. Diego Massioli, via
Varese 3, 20030 Cassina Savina Ml -
0362/509811.

Per catalogo L. 500 o la vostra lista,
vendo o scambio con joystick o stam-
pante termica. Pietro Cardetta, via
Rosmini 3, 74017 Mottola TA.

Francesco Pugliese, via Magazzini
Generali 11, 26100 Cremona - 0372/
38542 pom. o sera.

Software in particolare per Micro-
drive, preferibilmente zona Torino,
Riccardo Muha, via Cavallermaggio-
re 19, 10139 Torino - 011/446082
pasti.

Prezzi inferiori a L. 3000 cad., Pao-
lo Della Capanna, via Fratti 764,
55049 Viareggio LU - 0584/50390
pasti.

Maurizio Turco, via B. Croce 143,
00142 Roma - 06/5423767 h. 14/
17.30.

L. 1000/1500 I'uno o scambio, Giu-
lio di Giuliomaria, via Campo de’ Fiori
19, 00186 Roma - 06/6564632.

A partire da L. 3000, Domenico
Crapanzano, vle Regina Margherita
59, 98100 Messina - 090/56884
pasti.

L. 1000 a programma 1 prezzo
della cassetta, Cristiano Trabuio, via
Ca’ Colombara 1/A, 30030 Favaro
V.to VE - 041/630883 pasti.

L. 3000/16k, L. 4000/48k, L.
25000/5 programmi, zona Napoli,
Lorenzo Monaco, via M. Guadagno
10, 80137 Napoli - 081/444306.

L. 6000/5*16k, L. 12000/5*48k,
oppure scambio. Filiberto Antignani,



pza Primavera 33, 80038 Pomigliano
d’Arco NA - 081/8941501 pasti.

Prezzo max. 10000, richiedere lista
allegando bollo, Flavio Esposito, via
S. Croce 53, 80064 Gragnano -
8795124 h. 13/16.

Alessandro Valenza, via Campani-
le 21, 98040 S. Pietro ME - 080/
925344 pasti.

Lorenzo Bernini, via Costa dei Frati
6, 63017 Porto S. Giorgio - 0734/
378516.

Vendo o cambio oltre 300 titoli con
stampante. Roberto Pierozzi, via To-
gliatti 2, 58022 Follonica - 0566/
44760 pasti.

L. 4000 cad., scambio liste, Marco
Paccapeli, via Conca 19, 60020 Tor-
rette di Ancona AN - 071/888553.

250 titoli, scambio liste, sempre va-
lido, Giovanni Lantino, via Lung. D.
Alighieri 5, 911:: trapani - 0923/
23902.

Scambio, anche testi inglesi sullo
Spectrum, Alfredo Trifiletti, via Fiume
20/a, 71100 Foggia - 0881/75385.

Vendo progr. tipo VisiCalc per 48k,
L. 15000 piu spedizione, Alberto Buc-
chioni, via Mercadante 2, 13100 Ver-
celli - 0161/56739 sera.

100 titoli in blocco L. 60000 o
scambio con hardware, chiedere li-
sta, Vincenzo Siviero. Cas. Post. 2,
81055 S. MariaC.V.,CS.

38000 lire per 20 programmi, Bo-
nomi Franco, via Montini 20, 37014
Castelnuovo Garda VR.

Scambio programmi se di conce-
zione originale e documentati, Mauri-
zio Monaldi, via V. Montiglio 7, 00168
Roma.

600 titoli, L. 500 per la lista, Mauro
Pederzoli, via Asiago 52, 41100
Modena.

400 titoli a 500/1000/2000 cad., li-
sta gratuita, Massimiliano Carosi, via
del Forte Tiburtino 98, 00159 Roma.

tossi, via Felluga 43/2, 34142 Trieste
- 040/943495.

Spectrum 48k Issue 2 perfetta-
mente funzionante, L. 360000, in
omaggio circa 200 programmi. Dario
Durante, via Meucci 22, 64022 Giu-
lianova TE.

ZX81, spansione 32k, aliment.,
manuale ingl. e italiano, cassette gio-
chi, L. 190000. Marco Dal Pino, via
Comparini 64, 55049 Viareggio LU.

Affare stampante Olivetti
PR2300 a getto d'inchiostro, comple-
ta di interfaccia Centronics. Stampa
80/97/147 caratteri su carta normale,
anche paper roll. Predisposta per in-
terfaccia grafica. Nuova, solo prova-
ta. L. 600000 non trattabili. Roberto
Cecchinelli, via Livia 4, 26010 Dovera
CR - 0373/94611 dopo le 20.

ZX81 non funzionante L. 45000 +
espans. 32k L. 90000, aliment. L.
20000, libri Guida allo/Giochiamo
con/66 programmi per/Manuale orig.
- ZX81, L. 45000. Hardware vario*
superLOAD, beeper, inverse video,
L. 30000. Tutto a L. 230000 tratt.,
inoltre numerosi listati. Alex Pozzoli,
via Scala 31/3, 27100 Pavia - 0382/
470989.

Espansione 16k per ZX81 nuo-
va. Franco Coglot, via Parini 4, 34170
Gorizia - 85090.

Spectrum 16k quasi nuovissimo,
4 supercassette di giochi e utility, ma-
nuale italiano. L. 350000. Fabio Men-
coni, via Piccolotti 56, 06055 Mar-
sciano - 075/873209 h. 13/14.30.

Spectrum 48k, uscita video, joy-
stick, interfaccia Kempston, registra-
tore, 10 cassette con 50 programmi,
riviste, manuali, listati. Enrico Sizaret,
via Learco Guerra 55, 00142 Roma -
06/5030879 sera pasti.

Interfacce Kempston per Spec-
trum a basso costo. Inoltre scambio
software Spectrum con soft Commo-
dore 64. Liviano Vitali, via Firenze 29/
3, 41035 Massa Finalese MO - 0535/
99700.

Interfaccia per 2 joystick pro-
grammabile con istruzioni e cassetta
demo, L. 80000. Carlo Ghelfi, via S.

VENDO
SCAMBIO
HARDWARE

Causa passaggio a sistema supe-
riore Spectrum 48k + ZX Printer
con garanzia + penna ottica + pro-
grammi vari L. 550000 cont. Nicola La
Morgia, via d. Minzoni 62, 66034 Lan-
ciano CH - 0872/40044 pasti.

Fuller Box per Spectrum, a L.
60000 circa, generatore di suono pro-
grammabile, controllo joystick, ampli-
ficatore per Spectrum, interfaccia
cassette, through-bus. Vendo o
scambio con stampante. Mirco Ber-

Bassiano 42, 20075 Lodi MI - 0371/
51892 dopo le 20.

Causa passaggio a sistema supe-
riore, Spectrum 48k con oltre 350
programmi L. 520000, stampante
Seikosha GP508 L. 310000, 5 rotoli di
carta omaggio. Penna ottica con
software L. 40000, joystick Spectravi-
deo con interfaccia Kempston L.
70000. Tutto L. 900000. Programmi
L. 2000 cad. Carmine Perantuono,
via Perruna 78, 66010 Tollo CH -
0871/9591283.

Spectrum 16k + manuale italia-
no + 4 cassette giochi, solo Milano e
provincia. Bruno Marelli, via Della Pi-
la 14, 20162 Milano - 02/6439512 do-
pole 19.

Espansione orig. inglese da 16 a
48k con istruzioni, assolutamente
nuova, L. 80000. Francesco Caizzi.

via Jacopi 69, 41100 Modena - 059/
211641,

ZX81, espansione 32k, aliment.,
cavi, perfetto + molti giochi su cas-
setta, manuale inglese, libro 66 progr.
ZX81, listati L. 280000 trattabile. Giu-
seppe Reale, via G. Fara 13, 20124
Milano - 02/6550319.

Vendo Spectrum 48k completo di
cavi, volumi, etc. con moltissimo
software originale (750 titoli), anche
separatamente,  dettagliatamente,
scrivere per accordi. Bruno Mautone,
via Trentino 74, 80145 Napoli - 081/
7540707.

Vendo videogioco Atari 2600
completo di joystick, keyboard, co-
mandi driving-paddle, con 10 cartuc-
ce, il tutto anche separatamente, a
prezzi stracciati. Manlio Levanti, via
S. Vito 14, 21100 Varese - 0332/
235332 pasti.

Spectrum +alimentatore stabiliz-
zato +cavi, +manuali, +libro assem-
bler +circa 100 programmi. Luca
Failla, via Bozzini, 29100 Piacenza -
0523/752319 h. 19:30/20:30

Vendo interfaccia tipo Kempston
al. 15000. Luca Signorelli, via F. Filzi
15, 37043 Legnago VR - 0442/
21819.

ZX-Printer in perfette condizioni,
tre rotoli di carta, L. 90000. Tiziano
Sbaragli, via Orazio 4, 22100 Como -
031/503266.

Vendo Spectrum 48k, Interface
1, Microdrive, stampante Seikosha
GP50S, interfaccia joystick program-
mabile con joystick, monitor Hanta-
rex. Solo Milano a provincia. Paolo
Ferrara, v.le don Minzoni 21, 20091
Bresso MI - 02/6107183 pasti.

Spectrum 16k, alimentatore, ca-
vetti, manuali, cassetta Horizon, L.
300000. Usato pochissimo. Antonello
Boldoni, v.le De Gasperi 6, 24047
Treviglio BG - 0363/48185.

Vendo ULA Ferranti tipo 6C001
(Spectrum). Rocco Patriarca, v.le Du-
ca degli Abruzzi 114, 64046 Montorio
al Vomano TE.

Spectrum 48k, nuovo, garanzia,
imballo originale, accessoriato, L.
400000, annuncio sempre valido. Di-
sponibile anche 16k e accessori Sin-
clair. Massimo 3271966 cena.

Spectrum 16k, come nuovo com-
pleto accessori + videogioco, L.
350000 trattabili. Luciano Clemeno,
via Aurelia 2, 17027 Pietraligure SV -
019/647423.

Per passaggio a sistema superio-
re, Spectrum 48k, Seikosha
GP50S, cavi, alimentatore, manuali,
10 cassette, quasi 70 programmi, L.
600000. Eugenio Siynardi, C.P. 55,
88063 Catanzaro Lido CZ - 0961/
32248 sera.

Interface 1, Microdrive, 3 cartuc-
ce, manuale italiano L. 260000. Sin-
tetizzatore vocale Currah nuovo L.
70000. Federico Tosato, via S. Pietro
86, 35100 Padova - 049/651448.

Stampante termica Alphacom
32, quattro mesi di vita, come nuova,
1 rotolo di carta, L. 220000 trattabili.
Luigi Santoni, via Di Ripoli 75, 50126
Firenze - 055/683023.

Spectrum 48k, ZX Printer, 5 rotoli
di carta, i migliori 150 programmi, 7
libri inglesi, altro materiale, tutto a L.
700000 trattabili. Anche separata-
mente. Matteo Morlacchi, via Roma
46, 20029 Legnano MI - 0331/
549236

ZX81, 16k, tastiera Memotech, 20
cassette originali, cavi, alimentatore,
libri, L. 150000. Giovanni Dal Negro,
via Sansovino 8, Verona - 576375.

Spectrum 48k, 180 programmi,
manuale italiano, L. 500000, per pas-
saggio sistema superiore. Aldo Sa-
voi, via Boldrini 6, 40121 Bologna -
051/552633. :

Spectrum 48k, joystick, stam-
pante, 100 giochi e utility, L. 100000.
David Gamberini, via Fessia 19,
16100 Genova - 010/879490 h. 13/
19.

ZX81, aliment., cavi, manuale,
16k, programmi, L. 121000 trattabili.
Maurizio della Sala, Via Marconi 6,
84016 Pagani (SA) - 081/916306 h.
13.30/15.30 e 22/23.

ZX81, aliment., cavi, manuale in-
gelse e italiano, 16k, 4 cassette origi-
nali, altro materiale. Alessandro Can-
tarelli, via L. da Vinci 162, 00145 Ro-
ma - 06/5115979 sera.

Spectrum 48k, amplificatore BF,
21 cassette, interfaccia Joystick, il tut-
to 500000. Microdrive a L. 110000.
Luca Fontana, via Garibaldi 205/a,
20010 Cornaredo MI - 02/9362410.

Interface 2 a L. 65000, o scambio
con interfaccia joystick programmabi-
le. Marco Bellafante, via Pescaglia
38, Roma - 06/5269420.

Spectrum 16k, cavi, aliment., li-
bri, programmi, tutto a L. 450000. Ma-
riano Marcone, via RNE 167 isol. K
scala L 245, 80144 Napoli - 081/
7014173 dopo le 17.

ZX81, completo di accessori, cas-
sette, 84 programmi, L. 100000 con
gioco televisivo in regalo. lvan Biolca-
ti Rinaldi, via Monte Nero 4, 10096
Collegno TO - 011/7800390 pasti.

Vendo nuovissima Intellivision, 5
cartucce, L. 360000. Marco Orru, via
Istria 76, 09047 Selargius CA - 070/
841648 pasti.

ZX Printer, 2 rotoli di carta, L.
100000 + spedizione. Vendo anche
software Spectrum. Alfredo Gay, via
Castellamonte 10, 10015 Banchette -
0125/47084 pasti.

Spectrum 48k, interfaccia pro-

. gramm, joystick, cassette, due libri,

tutto 495000. Senza joystick 450000.
Michele Pavese, via Rialto 2/3,
16043 Chiavari - 0185/300168 nei
week end.

Spectrum 48k, manuale it. e in-
glese, libro “ZX Assembler”, 30 gio-
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chi, L. 450000. Roberto Luberti, via
Carlo Bartolomeo 8, 00161 Roma -
06/4245822 pasti.

Spectrum, 5 mesi di vita, 16k, ga-
ranzia in bianco, con accessori, cass.
Horizon it. e ingl. + 1 cass. giochi, L.
330000. Inoltre soft I/m in blocco
120000, libri inglesi a prezzi straccia-
ti. Moremo Cuman, via Europa 56,
36066 Sandrigo VI - 0444/6598099.

ZX81 + espansione 32k + scheda
super LOAD + modulo inverse video
+ tasto repeat (entrambi inseriti nel
computer) + aliment. maggiorato +
cavi + guida + rivista + giochi su
cassetta. Prezzo da convenirsi. Spe-
se postali a mio carico. Maurizio Batti-
sti, ¢.so Repubblica 80, 04012 Cister-
nalT.

Spectrum 16k Issue 3 acquistato
il 4.7.84, usato 20 ore, per incompati-
bilita di tempo, L. 370000 con manua-
le italiano e tutto il corredo originale.
In omaggio libri “Manuale di informa-
tica” e “‘Dizionario Telecom. e Tele-
matica’ e cassetta originale del gioco
“AWARI"”. Walter Mazzotta, via C.
Battisti 7, 37051 Bovolone VR - 045/
7102527 sera pasti.

COMPRO
CERCO
VARIE

Cerco stampante per Spectrum,
offro in cambio programmi di ogni tipo
in gran numero, scrivere per accordi.
Pier Luigi Bartali, via Trento & Trieste
37, 57025 Piombino LI.

Cerco il programma Games Desi-
gner per lo Spectrum, offro in cambio
il potente Pascal della Hi-Soft oppure
Hobbit, o AticAtac, o JetPac. Dario
Paganini, via Vasco de Gama 8,
37138 Verona - 045/912682 pasti.

Il Sinclair NewClub comunica

che la quota associativa di L. 12000
dara il diritto di ricevere un program-
ma omaggio, sconti, adesivi, il bollet-
tino bimestrale (per un anno), I'ac-
cesso a banca del software (mandi
uno, ricevi due). Il SNC non ha fini di
lucro, ma da un anno elabora softwa-
re ottimo. SNC c/o Giam)| entili,
via Turati 10, 10024 Moncalierl TO -
011/6407195.

Scambio software Spectrum circa
250 titoli con interfaccia program-
mabile Kempston ed eventuale joy-
stick, Vincenzo Petti, via Isernia 2/b,
10151 Torino - 011/735857.

Scrivo per Spectrum 48k pro-
grammi matematici, trigonometria,
soluz. grafica funzioni, utility varie,
prezzi secondo difficolta ma bassissi-
mi, vendo contrassegno. Sandro Pa-
nicali, vie Napoli 18, 03100 Frosinone
-0775/851578 h. 13/15.

Scambio programmi Spectrum con
interf. joystick possibilmente pro-
grammabile. Guido Serra, via XX set-
tembre 19, 15050 Villalvernia - 0131/
83465 pasti.

Eseguo in poco tempo per Spec-
trum nuovi set di caratteri da attiva-
re con una semplice RAND USR n.
Alfabeto personalizzato, russo, gre-
co, etc. Giuseppe Tassone, via Fiume
51, 89048 Siderno RC - 0964/
348068.

Cerco stampante per Spectrum,
in cambio offro circa 150 titoli. Cerco
joystick o accessori in cambio di pro-
grammi da concordare. Vendo oltre
280 titoli, 20x20000, 50x40000,
80x50000, elenco gratuito. Davide Di
Dio, via Carlo Alberto 46, 80045
Pompei NA - 081/8635055.

Compro Melbourne Draw, Music
Master, Disegno Facile, Sofkit 1/2,
Screib Maschine, Sys 64, SofCom,
Snail Logo. Daniele Bricchi, via Ebro
11, 20141 Milano - 02/563895 pom.

Vendo Enciclopedia Elettronica
Jackson 8 volumi. L. 190000, Giovan-
ni Natale, via Trieste 36, 93100 Calta-
nissetta - 0934/22775 pasti.

Cerco utilizzatori Spectrum zona

‘di Bari per fondazione di un club.

Nicola Aresta, via Clelia Merloni 7,
70126 Bari - 080/333470.

Cerco stampante per Spectrum,
disponibilita di programmi, listato gra-
tuito. Marco Sivori, via Barchetta, 18/
9, 16162 Bolzaneto GE - 010/
403118.

Compro Spectrum 48k issue 3 in
buono stato e perfettamente funzio-
nante. Ivan Sala, via Cavour 1, Mari-
nadi S. Vito CH - 0872/618369.

Compro prezzo modico joystick e
interfaccia Kempston e giochi
Spectrum max 3000 cad., Giulio Car-
nevale, via dei Crollalanza 4, 20143
Milano - 02/8394269 h. 16/22.

Cerco espansione 48k, per
Spectrum issue 3 basso prezzo.
Francesco Gigante, via A. Karusio
60, 70017 Putignano.

Compro o scambio ‘“Alchemist”,
“Chequered Flag”, “Ant Attack” e
“Lunar Jetman’ solo in Milano, Bru-
no Cover, vie Ranzoni 1, 20149 Mila-
no, 4033117 sera.

Voglio costituire in provincia di
Foggia softclub e softbank per tutti
i sistemni, se possiedi home o personal
fatti sentire. Giuseppe Morabito, via
Mazzini 26, 71036 Lucera FG - 0881/
944353 ufficio.

Cerco utenti Spectrum disposti a
traduzioni di manuali di program-
mi inglesi in cambio di software o a
prezzi molto modici. Gabriele For-
maggio, via Dante Gallani 23/a,
45100 Rovigo - 0425/35726.

Cerco espansione 48k Spectrum
e ZX Printer, Francesco Pugliese, via
Mag. Generali 11, 26100 Cremona -
0372/38542 pom. e sera.

Compro monitor b/n solo zona
Napoli buon prezzo. Cerco utenti
Spectrum zona Portici. Paolo Esposi-
to, | vle Melina 25, 80055 Portivi NA -
081/488268 pasti.

Compro espansione 16/32k per
solo prov. Firenze e Arezzo, prezzo
modico. Sandro Coresti, via S. Alera-
mo, 50063 Figline Valdarno - 055/
942969 h. 20/22.

Vendo traduzioni in italiano ma-
nuali e istruzioni giochi per Spectrum
a 5/10000 cad., Mauro d'Orazi, Cas.
Post.24,41012 Carpi MO.

Cerco spectrumisti bellunesi per
formazione piccolo club. Giacomo
Fassetta, via Piave 4, 32100 Belluno -
0437/27151 pom.

Si e formato a Bari il primo Sinclair
Club per possessori di Spectrum, ac-
cettiamo soci da Bari e tutta Italia,
Paolo Dadone, via Stradella del Caffe
8/a, 70124 Bari - 080/414318 h.
14:30.

Compro espansione grafica
HRG Memopak per ZX81, e ZX Prin-
ter, max 60000 cad., se possibite in
zona. Stefano Boccafoglia, cso Mila-
no 10, 20051 Limbiate MI - 02/
9962136.

Cerco possessori ZX81 per scam-
bio informazioni e programmi in
citta e provincia, anche per formazio-
ne club. Vincenzo Parla, via Dante
63, 90141 Palermo - 324552 h. 14/
Y7

Cerco amici con cui intraprendere
uno scambio di software. Andrea
Forardi, via R. Di Vittorio 56, 50015
Grassina Fl.

Cerco utenti Spectrum in zona Pe-
saro e provincia per scambio
software ed esperienze e per even-
tuale fondazione club. Lorenzo Lugli,
via Golgi 12, 61100 Pesaro.

BASICODE2, copia del manuale e
dei programmi della “NOS” che per-
mettono di scambiare programmi ba-
sic tra oltre 20 diversi tipi di computer.
Offro al rimborso delle spese di foto-
copia e cassetta. Maurizio Monaldi,
via V. Montiglio 7, 00168 Roma.

(segue da pag. 13)

RAND x; se ad esempio si esegue un RAND 100, SEED conterra il

valore 100.

Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del

sistera.

16436 Contatore dei fotogrammi del video. Questa variabile viene

alterata dalla funzione PAUSE. Se ad esempio si esegue PAUSE 100,
viene posto nei bitda0 a 14 il valore della pausa (100), mentre il bit 15
viene posto a 0.
Per ogni fotogramma scandito il contenuto di questa variabile si
decrementa fino ad arrivare a zero. Se s’interrompe la pausa il bit 15
viene settato (rimesso a 1).Questa variabile puo essere usata come
timer. |

16438 Coordinata X dell’ultimo punto plottato.

16439 Coordinata Y dell’ultimo punto plottato.

16440 Byte meno significativo dell’'indirizzo della posizione di
stampa nel buffer della stampante (posizione a cui dovra stampare
LPRINT).

16441 Numero della colonna della posizione di stampa (PRINT
AT).
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16442 Numero della linea della posizione di stampa (PRINT AT).
Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto del
sistema.

16443 Flags utilizzati per vari scopi:

BITO settato se un tasto viene premuto;
BIT6 flagche identifica i modi FAST/SLOW;
BIT7 e simile al precedente; viene resettato quando € riche-
“ sta la funzione FAST.
16444 Buffer della stampante. Puo contenere 32 caratteri piu
NEW-LINE.

16477 Area di memoria che puo contenere fino a sei numeri a

virgola fluttuante.

16507 Non usato.

16508 Non usato.

16509 Inizio dell’area basic.



(segue da pag. 9)

cente. Con il sistema degli adventures,
invece, abbiamo la reale/immaginaria
sensazione di dialogare con la nostra
macchina elettronica, che si trasforma,
improvvisamente, in un interlocutore ri-
cettivo e interattivo.

Un’altra caratteristica stimolante di

questi programmi, € quella di creare si-
tuazioni ed enigmi molto difficili da risol-
vere. Interviene quindi una importante
componente psicologica: quella di dimo-
strare a se stessi le proprie capacita lo-
giche ed & enorme la soddisfazione che
si ha, quando finalmente viene risolta e
completata un’avventura.

Altra attrattiva, non meno importante
delle altre, & quella fantastica e avventu-
rosa. In un mondo tecnologico e telema-
tico dove le distanze sono state quasi
totalmente annullate o dove la televisio-
ne ci permette di volare su Marte, e diffi-
cile poter scoprire ed esplorare, con le
nostre forze, un luogo totalmente nuovo
e selvaggio; necessita o stimolo non tra-
scurabile del nostro immaginario. Risol-
vere un adventure &€ come scrivere un
libro, come vivere un film di cui siamo
attori e registi: bisogna sfruttare tutte le
nostre capacita di adattamento per so-
pravvivere in un ambiente, molto spes-
S0, straniero ed ostile.

Ed & questa lotta e I'eventuale vittoria
contro I'avversita che fa superare il rap-
porto uomo-computer e appaga il nostro
bisogno di fiabesco (i lettori che cono-
scono Propp o almeno Gianni Rodari
apprezzeranno, speriamo, questa affer-
mazione).

Malgrado tutto cid succede spesso,
parlando con utenti di computer, di sen-
tire dire che gli adventures non sono
interessanti, sono noiosi e poco imme-
diati. Per noi italiani, in effetti, alla diffi-
colta di risoluzione degli enigmi, si ag-
giunge un altro ostacolo: la lingua.

La quasi totalita degli adventure & di
produzione statunitense o britannica ed
€ indispensabile, per poterli corretta-
mente interpretare, avere una discreta
conoscenza dell’'inglese parlato. Non
deve comunque essere ritenuto un pro-
blema insormontabile; infatti si pud im-
parare l'inglese proprio tramite gli ad-
ventures, e in un modo decisamente
piacevole.

A tale scopo, nel prossimo articolo,
parlerd del vocabolario e dei verbi piu
usati ed indispensabili per poter inco-
minciare ad entrare in questo affasci-
nante mondo.

L’aggiornamento
di “Totocalcio”

Dopo la pubblicazione del pro-
gramma ““Totocalcio” la redazione
ha dovuto affrontare una valanga di
lettere e telefonate di lettori che ave-
vano qualche problema a farlo gira-
re regolarmente. Soprattutto I'ag-
giornamento per il nuovo campiona-
to sembra aver causato difficolta.

Il listato pubblicato non contiene
errori; pud presentare, in qualche
copia, problemi di lettura a causa
della stampa un po’ chiara, ma molti
fra i lettori che ci hanno contattato
hanno confermato che il program-
ma funziona regolarmente.

20 FOR n=1 TO
NEXT 'n
LEs DATA
VELLING”,
RENTINA”,
10%,“HILAN",
PDORIA",
“Afl

30 FOR n=1 TO
NEXT n

35 DATA
ll-' II@I{'II.’IJI‘?:II,

III4SII’ Ilﬂ‘_‘l" 2

“cono”,

i 544,
JI53SII’

L el g,
151{,1]8231’,[!6251‘7

1@ FOR n=1 TO 1I5:

NEXT n

45 DATA ”162,37859)€§=@‘
152738
28, ”@842516?79 3,(>~" 1
-<5~597" “P1475263:9 ;2=
”495@67

4=596271:(;3)8%,

}397 8496(-‘:"‘5” ,

VI?SGS’J?( 4—.
b, “’46578"91
$7t:d 57, "
‘(23‘5 73?3

7@ GO

“ASCOLI",
”IHTER”

"'RAPOLI"

”w -
20:7,
#f IO

SUB ‘379@

Quanto all’aggiornamento, pud
esserci stato un malinteso nell’inter-
pretazione nelle stringhe delle linee
45 e 46: ogni carattere che vi com-
pare va digitato a se, percio, quando
incontrate i simboli di minore (o
maggiore) e uguale, dovete scrivere
prima S/SHIFT+“R” (o “T”), poi
S/SHIFT+L”.

Le linee da sostituire per il cam-
pionato. in corso sono evidenziate
nel listato qui riprodotto. Ovviamen-
te dovete poi memorizzare i risultati
delle giornate gia giocate, e salvare
ogni settimana il programma con il
nuovo aggiornamento.

16: READ a¥inl:

”ATALANTA” A
”“REﬁONE@E” '
”JHVEHT;
“ROHA”,
”UDIKESE”,?VERQJ

1@5: READ b¥(n):

Ilig(!‘l’llgﬂz_ll

_ 9
L, v427* . 7832
!181455’![616#}’
11526'1!![172411.’117

READ d#¥(n):

27,87

73 POKE 2360925
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sul n. 04 (pag. 25): torniamo a occuparcene,
scusandoci per il ritardo. Effettivamente il
programma aveva un difetto, occorreva evi-
tare di uscire dalla porta di ingresso (quindi di
arretrare subito, all’inizio del gioco). Oltre a
cio un taglio redazionale aveva tolto al testo
un po’ piu del dovuto, e non veniva detto che
occorre iniziare con RUN 100. Trovate il lista-
to corretto a pag. 27.

Difetti e trucchetti

Nel mio Spectrum quando girano gio-
chi o routine in I/m vanno viai colori - a
eccezione di quando emette quaiche
suono.

Quando ci si trova in fase di INPUT
LINE o in INPUT normale, battendo
CAPS SHIFT + “6” (freccia in basso), lo
Spectrum si blocca segnalando H
STOP in INPUT. (A. Silvi - Ciampino
ROMA).

Poiché lo Spectrum € un Issue 2, & possibi-
le che la taratura del colore sia da rivedere
(vedin. 06 pag. 20; nelle Issue 3 la regolazio-
ne € automatica): se non si ottiene niente,
dovrai purtroppo anche tu allungare la fila in
qualche centro di assistenza.

Il comportamento di INPUT LINE (solo
questo, pero: con INPUT normale non funzio-
na) e interessante, perche il comando, es-
sendo in attesa di una stringa, non si blocca
con STOP: un pezzo in piu del puzzle Spec-
trum, e un grazie per la segnalazione.

Un’altra anomalia

Facendo un LIST, se all’apparire di
“scroll?” premete i due SHIFT contem-
poraneamente, riappare la parola LIST.
Dando ENTER e ripetendo eventual-
mente piu volte Poperazione, apparira
la lista delle istruzioni dello Spectrum.
(A. Colombo - Car. Villorba TV).
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Anche questo fa parte dei piccoli accidenti
non contenuti nel manuale. In realta quello
che appare non € il set di istruzioni al comple-
to - molte sono scritte per meta - ma una
lettura ‘‘sbagliata” di qualche angolo della
memoria.

Guasti evitabili

Ho inserito Pinterfaccia 2 mentre il
sistema (Spectrum/If1/Mdrive) era ali-
mentato. Si & bloccato e dopo un reset
non si riusciva piu a leggere la cartuc-
cia del Mdrive. Anche dopo averla rifor-
mattata i comandi diretti a quest’ultimo
non vengono accettati. (M. Bellafante -
Roma).

Beh... bravo! Speriamo che la tua ““confes-
sione’’ serva anche ad altri lettori un po’ trop-
po disinvolti nel maneggiare i pezzi del loro
sistema: i Mdrive, in particolare, che conti-
nuano a rivelarsi la parte piu delicata.

La cartuccia si dovrebbe recuperare all’u-
so ripetendo alcune volte |la formattazione; il
Mdrive va provato con una cartuccia integra,
per verificare se abbia avuto danni.

Mi & caduto un cacciavite sulla RAM
esterna (scoperta) dello ZX81, che ora
non da piu il cursore, nemmeno senza
P’espansione RAM. (A. Pozzoli - Pavia).

Se, come sembra, il cacciavite ha cortocir-
cuitato il sistema, il guasto rischia di essere
serio (ULA o CPU): ma come dobbiamo dir-
velo che per posta non li possiamo riparare?

Risposte blitz

(F. De Lorenzo - Avellino). E’ tutto norma-
le: 'importante & che dopo un paio di secondi
venga la scritta.

( T.Andrenacci- P.S. Giorgio AP). E’ spie-
gato a pag. 8 del n. 6 e piu ampiamente sul
manuale.

(D. Lento - Torino). Non ci risulta che si
trovi la ROM: puoi trovare una cassetta con il
programma.

(S. Soglia - Imola BO). I compenso per un
programma pubblicato consiste in una confe-
zione di cassette vergini (software semplici) o
in una somma in denaro, rapportata alla com-
plessita e alla buona realizzazione, per i pro-
grammi pit impegnativi.

(M. Brugiolo - Torino). 1. La fanno gia
altri. 2. Che vuol dire lo ZX si e gli altri no? 3.
Se ne avremo notizia, si. 4. Vi dedicheremo
un articolo. 5. Trattiamo solo Sinclair.

(L. Bertaglia - Sampierdarena GE). 1. Che
significa LIST A-B? Per una protezione, vedi
suln. 07.2. Non sapendo che computer €, non
abbiamo una risposta sicura: o equivale auna
DRAW sul video (ma quanti punti ha il d-
file?) o & un’istruzione per il plotter. 3. Vedi
ancora il n. 07, pag. 5.

(G. Di Giuliomaria - Roma). A noi risulta
che i titoli ci siano tutti e al posto giusto.
Inoltre non ci piacciono gli insulti gratuiti.
Quindi non rimetteremo affatto “‘tutto come
prima’’.

(Fabio. Pizzati - Lurate Caccivio CO). Dei
registratori si € scritto piu volte: non possiamo
fare nomi e non sempre spendendo di piu si
hanno risultati migliori.

(Michele Corradino - Catania). Allontana il
piu possibile il televisore dal registratore ed
evita gli incroci dei cavi; migliora la scherma-
tura del cavo tv.

(Giovanni Spagna - Vittoria RG). Con po-
che centinaia di articoli, si pud gestire un
archivio anche con lo Spectrum. Indispensa-
bili i 48K. Il 16K espanso e il 48K sono
identici.

(Luciano Raspi - Volterra). Scusalil ritardo:
il programma pubblicato da SC & migliore;
per il comando “#"' vedi SC+#4, pag. 6/7.

(Andrea Soccini - Crema). Non diamo ri-
sposte private: deve chiedere I'arretrato (v.
pag. 3).

(Francesco Franzoi - Venezia). Non & nor-
male che la ULA scaldi “‘moltissimo’’: meglio
rivolgersi all’assistenza, prima di avere guai
irreparabili.

(Mario Di Loreto - Ostia Lido). Ovviamente
piu si allunga il cavo, piu il segnale peggiora,
ma in maniera sopportabile per molti metri, se
€ ben schermato: non dovrebbe servire nes-
sun amplificatore.

(Carlo Pacetti - Bolzano). | connettori pos-
sono essere ordinati a: Nuova Newel, via Du-
pré 5, 20155 Milano.

(Mauro D’Orazi - Carpi MO). La compatibi-
lita dei joystick € legata ai tasti (codici) che
usano, per il resto il rischio & soltanto quello di
perdere il programma in memoria.

(Gabriele Formaggio - Rovigo). Che signi-
fica “normale”? Le nuove ULA non hanno
differenze avvertibili dall’utente rispetto alle
vecchie.

(Pasquale Carabellese - Procida NA). Ne-
gozi di componentistica per radioamatori, do-
ve ci'sia personale competente.



[ Sinclair Computer,
completamente rinnovato,
ha sedici pagine in piu: vi
offriamo la possibilita di
riceverlo a casa per un anno
(10 numeri) ancora a 20.000
lire.

E se volete una soluzione
ancora piu conveniente,
potete sottoscrivere
I’abbonamento congiunto a
Lomputer e Sinclair
Computer per sole 35.000
lire.

. APPROFITTATENE!

[ Non é possibile per laredazio-
ne fornire risposte private: I'inse-
rimento di francobolli o denaro
neile buste risulta quindi perfetta-
mente inutile.

5
‘
|
i

Attenzione: questa rubrica

& destinata agli scambi tra privati,
percio gli annunci per la vendita
di software commerciale verran-
no cestinati senza appello.

In particolare. non possono ve-
nire accettati elenchi di titoli ed
esplicite dichiarazioni di “'pirate-
ria duplicatoria’’

joystick O O

Regvstrate il mio abbonamento annuale a: ABBONAMENTO

O Sinclair Computer (L. 20.000) [ Computer + Sinclair Computer (L 35.000) .

[ Ho versato I'importo sul c/c postale n. 30426209

[J Accludo assegno non trasferibile n. : . : banca
intestato a: Sinclair Computer, V.le Famagosta 75 - 20142 Mtlano
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STAMPANTI Epson,

una scelta prestigiosa, senza compromessi

Scegliere una
stampante e facile?

C'¢ una sola regola, pretendere
sempre il massimo delle prestazioni,
senzacompromessi: materialie compo-
nenti di prima qualita, disegno elegan-
te, grande affidabilita, robustezza, faci-
lita e flessibilita d'impiego, prezzo ade-
guato e la garanzia di un grande costrut-
tore leader mondiale.

Cosi, con Epson, la scelta e facile e
sicura.

Epson il pit grande costruttore al mon-
do di stampanti vi offre una gamma di
>X-80 prodotti prestigiosi che soddisfano ogni

vostra necessita. Epson, una soluzione

Indispensabile nelle applicazioni in raffinata, in esclusiva per il vostro com-
cul la versatilita e la qualita di stampa puter.

'SONo un imperativo.

~ Possibilita di creare qualsiasi carat-
tere su una matrice di11x9 punti. Memo-
ria RAM da 4 Kbyte. 256 tipi di caratteri
'definibili dall'utente. 136 tipi di caratteri
a corredo. Alta velocita di stampa a 160

icaratteri al secondo su 80 colonne. Ben :‘.:
'9 modi di stampa grafica punto a punto —
;‘selezionabili sulla stessa riga contem- —
poraneamente.

Inseritori automatici di fogli singoli a sin-

gola e doppia vaschetta.
x

X100
. Con 132 colonne e 160 ca-
ratteri al secondo, la FX-100
© la stampante ideale per
data processing e tabula-
i, specialmente in uffi-
cio grazie anche alla
possibilita di accettare
fogli singoli € moduli ¢ Psan
continui di qualsiasi g
formato. La matrice dipun-
ti 11x9 consente prestazioni gra
fiche e la formazione di una grand L
sima varieta di tipi di carattere, fino a
256, definibili anche dall'utente e me-
morizzati nei 3 kbyte di RAM interna. La
FX-100 non teme la fatica: la testina di
stampa € garantita per oltre 100 milioni
di caratteri ed e facilmente sostituibile.
Inseritori automatici difogli singoli.

EPSON CORPORATION
HEAD OFTICE
i 80 Hirooka. Shiojiri-shi. Nagano
’ 339-07 JAPAN
N

Epson dunque, senza compromessi.

EPSON, computer e periferiche
sono prodotti distribuiti, se GE'RAU PER
assistiti e garantiti LINFORMA'HCA

da SEGI S.p.A. - Milano Via Timavo, 10 .

RX-80/RX100

Le migliori prestazioni da stampanti,
semplici, versatili, silenziose e veloci
con 100 caratteri al secondo. 128 tipi di
caratteri selezionabili e 11 set interna-
zionali. 80 o0 132 colonne. 6 diverse posi-
bilita grafiche. Tuttii tipi di carta, modu-
lo continuo, foglio singolo. Inseritori au-
tomatici di fogli singoli.

studio martinetti



‘esperienza insegna.

Larichiesta di corsi d’informatica cresce ogni giorno di pit. Ma non basta conoscere bene il computer per saperne
insegnare I'uso ad un pubblico tanto ansioso d’apprendere quanto privo di qualsiasi nozione di base in materia.
Né la sola esperienza didattica e sufficiente per entrare in questo settore. Cosi, Incalzato dalla domanda,
anche tu che non vuoi rispondere con un insegnamento insufficiente o improvvisato, probabilmente sei alla ricerca
d’una metologia provata e sicura, di una manualistica coerente e completa, di sussidi audiovisivi e schemi di lavoro.
Computer School R possiede una solida, tangibile e collaudata esperienza d'insegnamento dell'informatica e ti da tutto questo,
insieme al know-how ed al supporto necessario perché anche tu possa entrare con successo in questo promettente mercato.
_Inoltre, consentendoti di presentarti agli utenti potenziali con il suo marchio e la sua insegna, ti offre un ulteriore vantaggio:
. beneficiare d’una possente azione pubblicitaria sulle piti diffuse e prestigiose pubblicazioni del settore.
Se percio vuoi essere la prima Computer School della tua citta non esitare a contattarci.

Franchising per insegnare.
20090 Trezzano S/N (MI) - V.le C. Colombo, 49 - Tel. (02) 4454352/4459252




